HARTI ISTORICE INTERACTIVE SI ANIMATE’

Adriana Bogdan™

Abstract: Digital historical maps may display on the screen of intelligent devices
more than spatial representations, valid at a certain specific, located moment.
Interactive maps are rounded up by complementary information, which becomes
visible by activating certain layers while placing / activating the mouse in a certain
position on the map (on either a bookmark or on the legend). GIS Maps, represented
through geographic coordinates, complete the information by data extracted from
associated data bases, the 3D maps add the space visualization perception as well,
whereas virtual maps bring forward virtual reconstructions of artifacts / historical
objectives. Animated maps display evolutions of certain events unfolded over time
and space (temporal maps) or any other types of modifications (non-temporal maps).
The visual information may be completed by acoustic effects and by explanatory
information in audio format. The target public is formed of teachers, pupils, students
and history lovers regardless their age, who access the information on computers,
tablets or smart phones.
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Istoria umana include o dimensiune spatiala, nereliefata intotdeauna indeajuns.
Istoricii au luat in considerare acest fapt, si, prin urmare, printre alte stiinte socio-
umane cu care au deschis dialogul, au inclus si geografia. S-au pus astfel bazele
geografiei istorice', situatd la granita dintre geografie si istorie. Aceasta ,preia
discutiile despre mediu de la geografie si pe cele de evolutie sociala de la istorie,
reprezentdnd studiul interdependentei dintre mediul natural §i societatea umana,

de-a lungul timpului”.

" Lucrarea de fatd preia si dezvoltd elemente din teza de doctorat ISTORIA PRIN APLICATII
MULTIMEDIA. Studiu de caz: Legdtoria de carte — mestesug si artd. Evolutii europene si influente
in cultura romdneasca (secolele XV-XIX), sustinuta autoarea articolului in anul 2014, la Institutul
de Istorie ,,G. Baritiu” al Academiei Romane.

**dr., programator la Institutul de Istorie ,,George Baritiu” din Cluj-Napoca al Academiei
Romane.

! Istoricul american Jackson Turner a fost deschizdtor de drumuri in ceea ce, mai tarziu, se va
numi geografie istorica prin publicarea, in 1893, a eseului intitulat Semnificatia frontierei in istoria
americand. In 1922, Lucien Febvre a publicat lucrarea Pamdntul si evolutia umand: introducere
geografica in istorie. Vezi Lucian Popescu, Istoriografia Annales in dezvoltarea gandirii
contemporane, ,,Analele Banatului. S.n. Arheologie — Istorie”, XV, Timisoara, Edit. Grafite, 2007,
p- 307-308. Importanta geografiei a fost puternic subliniatd de scoala istorica de la Annales,
cf. Toader Nicoard, Clio in orizontul mileniului trei. Explorari in istoriografia contemporand, 11,
Cluj-Napoca, Edit. Accent, 2002, p. 21-22.

% Florentina Nitu, Istorie. Stiinfe auxiliare. Geografie si demografie istoricd. Numismaticd §i
arheologie, Ministerul Educatiei si Cercetirii, Proiectul pentru Invatimantul Rural, 2005, p. 42.

»~Anuarul Institutului de Istorie «George Baritiu» din Cluj-Napoca”, tom LV, 2016, p. 361-369
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Geografia reprezinta spatiul prin harti’ si planuri® in reprezentari bi- si
tridimensionale’, iar informatiile sunt orientate in doud directii: date fizico-
geografice (relief, cai de comunicatii, vegetatie) si socio-economice (pozitionarea
localitatilor, granitele organizarilor statale si administrative, unele detalii econo-
mice — sursele locale de energie si hrand, resursele minerale, clima si demografia,
evidentiata prin harta populatiei raspandite pe un anumit teritoriu)®. Reprezentarea
se face prin desene schematice, semne conventionale (simboluri) si culori, ce au
anumite semnificatii.

Actiunea umana, amplificatd de evolutia stiintei si tehnicii, a facut uneori
posibila depdasirea unor limite; alteori a urmat modelul ucenicului vrdjitor si a
declansat forte de nestapanit, cu consecinte dramatice. Globalizarea a dat unora

senzatia ca ,,geografia nu mai conteaza”. Totusi, ,,Harta, chiar daca nu e determi-
nanti, poate reprezenta un punct de plecare pentru intelegerea unei logici istorice”.”

Izvoarele cartografice contin surse istorice foarte importante cu harti ale
caror reprezentdri spatiale surprind situatii din trecut. Elementele geografiei fizice
au ramas, cu o oarecare aproximatie, valabile si in prezent (formele de relief). Ceea
ce se schimba cel mai adesea sunt granitele statale si ale unitatilor administrative,
precum si aparitia / disparitia / modificarea ponderii concentrarilor urbane sau a
aglomerdrilor rurale. Hartile vechi indicd arareori latitudinea si longitudinea si
contin de cele mai multe ori reprezentari grafice inexacte. Ele nu se suprapun pana
la identificare cu hartile actuale, realizate in coordonate geografice®. In reprezen-
tarile la scard mica au mai survenit uneori modificari (precum ale cursurilor de
ape), petrecute in mod natural sau 1n urma actiunii umane.

Pe harti actuale, alcatuite in coordonate geografice, pot fi marcate obiective
din vechime, acestea reprezentand un alt tip de harti cu utilitate istorica.

Hartile raster sunt harti transpuse in format digital prin scanare sau
fotografiere digitala. Informatiile se preiau ca imagini, cu o rezolutie cat mai mare,

? JHarta este o reprezentare in plan, micsoratd, conventionald si generalizati a suprafetei
terestre, cu fenomene naturale si sociale la un moment dat, realizatd pe principii matematice si la o
anumita scara, tinand cont de sfericitatea pamantului.” Trecerea de la reprezentarea suprafetei curbe a
globului pimantesc la cea plani se face cu deformari ale ariilor, unghiurilor si lungimilor. In functie
de scara la care sunt redate suprafetele, sunt afisate numai elementele cele mai evidente, iar
localizarea se face prin coordonate geografice. loan Fodorean, Titus Man, Ciprian Moldovan, Curs
practic de cartografie si G.1.S., Cluj-Napoca, Universitatea ,,Babes-Bolyai” Cluj-Napoca, Facultatea
de Geografie, 2007, p. 17-20.

* Planul este o reprezentare similard cu a hartii, dar redd o suprafatd mai mica de teren, cu
detalii mai precise. Portiunile de teren se considera plane, nu tin cont de sfericitatea pamantului.
Ibidem, p. 21.

5 Hartile 3D afisate pe ecran sunt mai usor de interpretat decat in reprezentirile plane, in care
inaltimea este redata prin curbe de nivel.

8 Ibidem, p. 23.

7 Rober Kaplan, Rizbunarea geografiei: ce ne spune harta despre conflictele viitoare si lupta
impotriva destinului, Bucuresti, Edit. Litera, p. 27-28.

8 Sistemele uzuale de coordonate sunt GMS (grade, minute, secunde) sau GZ (grade zecimale),
iar intre cele doua se pot face conversii. in prezent, cel mai utilizat sistem este GZ.
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pentru a permite ulterior detalieri. Peste o anumita limitd a reprezentarii la scara
maritd, claritatea imaginii se pierde. Redarea hartilor se face prin harti de pixeli
(bitmap); pentru fiecare pixel existd informatii despre culoare, transparentd si
pozitie. Fiind reprezentari continue ale suprafetei, sunt adecvate in cazul in care
geografia fizica a locului are mare importanta.

Hartile vectoriale sunt reprezentari abstracte ale lumii reale prin puncte, linii
si poligoane’, ce semnifica localitati, drumuri, cursuri de apa, granite statale sau
administrative etc. Reprezentarile sunt ferm definite si pot fi selectate distinct.
Hartile de acest tip sunt potrivite atunci cand topografia arealului nu se afla in
centrul atentiei, zonele sunt clar delimitate, iar pozitiile sunt cunoscute cu
precizie'’. Este de preferat ca tipurile distincte de informatii sa fie redate pe straturi
diferite: reteaua hidrografica, drumurile, agezarile, limitele administrative etc.
Actionand asupra punctelor de control ale liniilor / curbelor, se poate corecta
configuratia lor prin curbari, neteziri, indreptari ori deformari. Imaginile nu isi
pierd calitatea la redimensionare, iar fisierele nu cresc semnificativ.

Reprezentarile vectoriale pot fi transformate in raster cu usurinti. In sens
invers transformarea este fezabila cand existd puncte / linii bine definite si
suprafete clar delimitate. "’

Hartile scanate pot fi modelate pentru corectarea reprezentirilor deformate'?.
Ele se suprapun, prin semitransparentd, peste harti actuale corecte si se ancoreaza
in puncte de reper care nu au suferit modificari de-a lungul timpului. Harta scanata
este ajustatd apoi la forma corectd prin dilatarea unor portiuni si comprimarea
altora, iar ceea ce rezultd prin fuziunea straturilor este o hartd noud, care pastreaza
toate informatiile si le reprezintd corect. Hartilor redate ca imagini li se pot atribui
coordonatele geografice prin procedeul de georeferentiere".

Hartile interactive sunt completate cu date suplimentare, ce devin vizibile
prin activarea unor straturi, la amplasarea / actionarea mausului pe o anumitd
pozitie de pe hartd (o anumitd suprafatd, un marcaj, un element din Legenda etc.).
Pot fi afisate valori ale unor date ce prezinta interes (unul sau mai multe tipuri de

% Acestea sunt reprezentate grafic pe baza unor functii matematice prin care se precizeazi
pozitia, lungimea si directia liniilor din desen.

' Jan N. Gregory, Paul S. Ell, Historical GIS. Technologies, Methodologies and Scolarship.
Cambridge, Cambridge University Press, 2007.

"' Vectorizarea se face cu software dedicat ori, avand pe fundal o harta raster, se urmaresc cu
mausul punctele, liniile si poligoanele, creand forma vectoriald. Fundalul raster se poate apoi sterge.
George Dimitriu, Sisteme Informatice Geografice (GIS), Cluj-Napoca, Edit. Albastra, 2007, p. 118.

12 procedeu descris in David Rumsey, Meredith Williams, Historical Maps in GIS, in Anne Kelly
Knowles, Past Time, Past Place: GIS for History, Redlands, California, ESRI Press, 2002, p. 1-18.

" Imaginea se aliniazd la un sistem de coordonate definit prin localizarea unor puncte de
coordonate cunoscute (minimum trei, dar precizia creste odatd cu numarul acestora). Vezi Mihai
Terente, Georeferentierea unei harti scanate, in geo-spatial.org: An elegant place for sharing
geoKnowledge & geoData, http://www.geo-spatial.org/tutoriale/georeferentiere-harta-scanata, [citat
10 noiembrie 2015].
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date simultan'®), grafice, delimitari spatiale marcate prin culori / hasuri, imagini,
texte ori detalieri ale zonei vizate. Prin evidentierea unui anumit aspect pe intreg
spatiul expus sunt create hdrti tematice.

Hartile GIS" ofera informatii spatiale — in reprezentare raster sau vectoriald
ori Intr-un mediu cartografic care le integreaza pe ambele —, completate cu alte
informatii, stocate in baze de date asociate. Ele au fost dezvoltate in sfera militara
inca din anii 1960, dar ulterior au fost utilizate si in sectorul civil. Din 1995, au
inceput si fie folosite si in prezentarea / interpretarea datelor istorice'®.

Functiile de vizualizare pe ecran permit panoramarea'’, zoom-ul'®, redarea
unor date numerice, texte, imagini, animatii, sunete, secvente video, interpretari
statistice simple etc. Printr-o interfatd graficd cu meniuri si butoane se poate
solicita afisarea unor informatii'®. Pentru localitati cu denumiri in mai multe limbi
sau variante, pot fi alcdtuite tabele de corespondentd. Datele, provenite din surse
diverse, afigate pe straturi tematice activate / dezactivate, pot fi afisate simultan ori
distinct.

Produsele GIS utile in sfera Istoriei sunt dezvoltate pe mai multe categorii:
Expert GIS, solutii extrem de complexe, unde specialistii lucreaza pe statii grafice
foarte puternice; Desktop GIS, cu functionalitate mai redusa, destinate PC-urilor;
Web GIS, destinate publicarii hartilor pe Internet, pentru interogéri simple, cu
raspunsuri rapide.”’ Istoricul hotardste tipul de aplicatie, informatiile cuprinse in
bazele de date si structurarea lor, pentru a scoate informatii viabile si relevante. El
colaboreaza cu informaticianul pentru gestiunea bazelor de date si programare, iar
pentru categoria ,,expert” are nevoie de un cartograf.

' In general se considera 7 ca fiind limita superioara a tipurilor de date afisate simultan. Un
numdr prea mare de informatii ingreuiaza focalizarea atentiei si este obositor pentru ochi.

'3 GIS (Geographic Information System sau Sistem Informatic Geografic) este o tehnologie
bazatd pe un sistem hardware si software, completatd cu metode si norme ce permit exploatarea
informatiilor geo-topografice ale hartilor si procesarea computerizata a datelor asociate, stocate in
baze de date interne sau externe. GIS poate afisa imagini 2D sau 3D.

1 Precum in studiile din volumul Placing history. How maps, spatial data and gis are changing
historical scholarship, Anne Kelly Knowles (editor), digital supplement edited by Amy Hillier, Redlans,
California, ESRI Press, 2004; J.B. Owens, Anderson Sandes, Barbara Stephenson, David Dixon, Catherine
Zajanc, A Geographic Information Systems (GIS) Training Manual for Historians and Historical
Social Scientists, http://idahostate.academia.edu/JBJackOwens/Books [citat 6 decembrie 2015].

'7 Deplasarea pe suprafata hartii, fara a schimba scara.

'® Trecerea de la o scari la alta.

' Functiile utilizate cel mai adesea sunt: Find — giseste o caracteristica ; Locate adress — gaseste o
adresa pe hartd; Query — interogheaza prin cuvinte cheie sau liste de optiuni; Zoom — mareste / micsoreaza
scara; Identify — ofera informatii despre un element dintr-o tema; Select — selecteaza unul sau mai multe
elemente din tema; Pan — panorameaza; Measure — calculeaza distante; Draw point — amplaseaza puncte pe
hartd; Label — afiseaza informatii; 7ext — adauga comentarii si observatii ; Hot link — face legatura cu surse
externe de date etc. Vezi loan Fodorean, Titus Man, Ciprian Moldovan, Curs practic de cartografie si
G.1.S., Cluj-Napoca, Universitatea ,,Babes-Bolyai” Cluj-Napoca, Facultatea de Geografie, 2007, p. 65-68.

2% George Dimitriu, op. cit., p. 36-39.
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Hartile animate sunt reprezentari grafice ale unor harti la care s-au adaugat
noi dimensiuni (timpul sau alte elemente variabile), iar animatia — iluzia optica de
miscare — este datd afisarea unor imagini statice succesive®’, in care existd elemente
care difera de la o imagine la alta.

Primele harti animate sunt consemnate incd din Primul Razboi Mondial,
cand au fost prezentate in cadrul unor jurnale cinematografice de actualitati. Ele au
redat evolutii ale frontului in care lupta armata franceza**. In cel Al Doilea Rizboi
Mondial, hartile animate au constituit elemente de propaganda pentru Reichul
german in expansiune™, dar au fost folosite si de aliati**. Crearea si difuzarea lor
depaseau mult in dificultate™ pe cea a hartilor statice.

Animatia computerizatd a introdus noi modalitati de creare a hartilor
animate. Adevarata lor dezvoltare a avut loc dupa 1990, odata cu raspandirea
computerelor™® si a Internetului®’.

Hartile animate sunt divizate in doud categorii: temporale si non-temporale.

Hartile animate temporale evidentiaza transformari survenite intr-un interval
de timp. Timpul de vizualizare diferd de cel in care au avut loc evenimentele
prezentate: poate fi mult mai mic (in descrierea evenimentelor istorice) ori mai
mare (cand se redau schimbari majore fulgeratoare). Uneori timpul este redat la
scard, alteori sunt prezentate doar evenimentele importante, cu indicarea lor
temporald. Simultaneitatea evenimentelor si succesiunea lor sunt reliefate mult mai
convingator decat printr-o expunere scrisd sau orald ori prin prezentarea unor
ingiruiri de harti independente.

Hartile animate non-temporale surprind alte tipuri de modificari*® (efecte
de zoom, vizualizarea ca din zbor asupra unui teritoriu, schimbarea unuia / mai
multor parametri simultan, redati prin diagrame sau harti choroplete®, reprezen-
tari grafice cu forme modificate, marcarea pe hartd a unei / mai multor pozitii). O

2 Rata de afisare este cuprinsa uzual intre 12 si 30 cadre/secunda.

22 Giuseppe Fidotta, Animated maps and the power of the trace, ,,European Journal of Media
Studies”, Amsterdam University Press, vol. 3, No. 1 Traces, p. 267.

3 Ibidem. Documentarele fasciste din anii 1939-1942 contineau aproape intotdeauna harti
animate.

*Tn 1940, 0 animatie a studiourilor Disney reda traseul armatei germane din 1939 la invadarea
Poloniei si descria incercuirea Varsoviei. Vezi Michael P. Peterson, Cartographic animation, disponibil
la http://maps.unomaha.edu/mp/Articles/Cartographic Animation.html, [citat 1 noiembrie 2015].

5 Mark Harrower, 4 look at the History and Future of Animated Maps, “Cartighraphica — The
International Journal for Geographic Information and Geovisualisation”, Vol. 39, Issue 3, DOI:
http://dx.doi.org/10.3138/7MN7-5132-1MW6-4V62, [citat 3 noiembrie 2015].

%6 Vechiul tip de animatie, cadru cu cadru, a fost inlocuit de animatia computerizata, care, prin
software, face interpolari intre doua cadre pentru modificari de pozitii, dimensiuni, rotatii, culori, forme.

7 Vizualizarea pe ecranele computerelor a animatiilor din web si a secventelor video se face
cu media playere — software sub forma unor programe de calculator sau integrat in browser.

%8 Michael P. Peterson, Between Reality and abstraction: non-temporal applications for cartographic
animation, http://maps.unomaha.edu/AnimArt/article.html, [citat 12 noiembrie 2015].

¥ Unitati spatiale delimitate, reprezentate cu intensitati graduale ale culorilor, hasurari sau
simboluri ce reprezinta valori medii sau numerice ale distributiei unor caracteristici sau calitati.
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harta prea Incarcatd afisatd pentru o perioada scurtd de timp nu oferd mai multe
informatii, ci forteaza limitele cognitive umane peste posibilitati.

Hartile 3D fac o reprezentare bidimensionald (pe ecran) a unei lumi tridi-
mensionale. Obiectele reprezentate sunt caracterizate de forma, culoare, textura,
umbrd si pozitie. Unele harti sunt redate prin succesiuni de imagini satelitare
suprapuse peste drumuri §i alte repere importante. Altele, ce contin imagini
panoramice surprinse de aparate de zbor de la indltime mai micd ori captate din
mersul masinii, sunt mult mai detaliate si dau posibilitatea vizualizarii ca din zbor
sau ca din mers, din diverse unghiuri, cu rotiri, panoramari si detalieri. Cladirile,
inclusiv cele care reprezintd obiective istorice, sunt posibil de inspectat pe toate
partile.”’

Hartile 3D pot fi redate prin mai multe metode®®. Elevatia solului este o
informatie necesard. Daca diferentele de altitudine nu variazd prea mult, se
procedeaza la o exagerare verticald. Se poate crea o animatie prin stabilirea unor
puncte (viewpoints), intre care se navigheaza prin deplasare si rotire, cu o viteza
stabilita, intr-un numar de pasi care determina cat de lina este deplasarea. Secventa
animati poate fi salvati in format video.”

Hartile virtuale inglobeaza reconstituiri virtuale ale unor artefacte / obiective
istorice deteriorate sau complet distruse, dar despre care s-au pastrat suficiente
informatii pentru a fi redate asa cum ar fi ardtat ele in vechime. Hartile 3D
inglobeaza obiecte tridimensionale ce pot fi studiate din diverse pozitii / unghiuri.
Corpurile de mici dimensiuni sunt usor manevrabile, dar pentru manipularea edifi-
ciilor de mare intindere, cu detaliere amanuntita, e necesara dotarea cu aparatura si
software de caracteristici superioare®.

Creatorii hartilor istorice animate au n vedere o multime de aspecte:

3% Una dintre primele hirti 3D a fost creatd in 1970 de catre geograful si cartograful Waldo
Tobler. Vezi Animated mapping, in Wikipedia, https://en.wikipedia.org/wiki/Animated mapping,
[citat 3 noiembrie 2015].

3! Programe gratuite, dar consumatoare de resurse, precum cele ale firmei Google (Google
Maps, aplicatie ce ruleaza in browser sau Google Earth, program de sine statator), ale firmei
Microsoft (Bing Maps), dar si altele, permit vizualizarea unor zone de pe suprafata globului pamantesc
in modul Map, Satelhite si Bird’s Eye View. Poseda functii de cautare dupa nume sau coordonate
geografice, iar imaginile sunt actualizate periodic (cel mult la trei ani).

32 Modelele DTM / DEM / DSM (digital terrain / elevation / surface model) surprind terenul cu
sau fara obiectele de pe suprafata lui, iar modelul TIN (triangulated irregular network) face o
reprezentare vectoriala a acestuia prin noduri §i linii de coordonate x, y, i z.

33 Matei Domnita, Realizarea unui model 3D animat al terenului folosind SAGA GIS, in geo-
spatial.org: An elegant place for sharing geoKnowledge & geoData, http://www.geo-spatial.org/
tutoriale/realizarea-unui-model-3d-animat-al-terenului-folosind-saga-gis, [citat 10 noiembrie 2015].

3 Ovidiu Domsa, Principii privind virtualizarea datelor istorice folosind aplicatii sofiware
educationale de cercetare, in Marin Vlada, Grigore Albeanu, Dorin Mircea Popovici, 4 X-a
Conferintd Nationald de Invatamant Virtual, CNIV 2012, 2-3 noiembrie 2012, Brasov, Bucuresti,
Edit. Universitatii din Bucuresti, 2012, p. 312-314.
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e In functie de bugetul alocat se stabilesc anvergura proiectului, echipa
realizatoare (in format restrans sau extins), echipamentele si software-ul din
dotare (specializate si performante sau, dupa caz, mai modeste).

e Managerii de proiect stabilesc tema abordata si tipul utilizatorului-tinta,
in consecinta decid subiectul tratat i stilul de prezentare a materialului.

e [storicii fac o descriere amanuntitd si nuantatd a atmosferei epocii si
alcatuiesc cronologia, in care surprind esenta evenimentelor. Mentioneaza
toate faptele care au avut impact major in desfasurarea actiunii, chiar daca
ele s-au petrecut la mare distanta, cu alti actori. Aceste informatii sunt aduse
la cunostinta spectatorului printr-o harta mai cuprinzatoare, afisata in cateva
secvente, ori sunt expuse textual / sonor. Multe scrieri istorice abordeaza
separat evenimente care au avut loc simultan, din nevoia de a prezenta
coerent chestiuni cu desfasurare punctuala®. Animatiile redau evenimentele
in ordinea fireasca si le afiseaza simultan sau succesiv ca in realitate, ceea ce
sporeste Intelegerea cauzelor si efectelor.

e [storicii indica hartile care infatiseaza in perioada vizatd geografia zonei,
a sferelor de influenta (pentru incadrarea intr-un context mai larg), si pe cele
care reprezintd locuri cu semnificatii deosebite (pentru detalieri). Hartile sunt
transpuse in format digital de specialisti, care le optimizeaza pentru afisare
pe ecran si, la nevoie, le vectorizeaza. Memoria vizuala este limitata in cazul
unei afisari de scurtd durata®, asa ca detaliile sunt estompate, culorile mai
omogene $i mai intense, iar liniile mai groase.

e Evenimentele sunt prezentate pe baza unor scenarii. Stilul redactional al
acestora difera foarte mult de cel al articolelor si volumelor cu care sunt obis-
nuiti istoricii. Scenaristul expune evenimentele ca intr-o poveste, timp de
cateva (5-10) minute. El concepe mai intéi un outline, adica povestea foarte pe
scurt, pentru a-i reda in mare configuratia. Apoi scrie un freatment, o forma
largita care Infatiseaza intreaga structura. Informatiile — textuale, imagistice si
auditive — se completeaza. Sunetul poate consta in efecte fonice care sa sublinieze
impactul si In informatii explicative in format audio. Scenariul este impartit pe
elemente, care sunt catalogate, pentru o asamblare ulterioara corecta si cat mai
usoard. In catalog sunt specificate textele scrise, cele expuse sonor, imaginile,
animatiile, muzica, efectele speciale si secventele video care se Inglobeaza.
Scenariul si toate elementele pe care le contine sunt supervizate de istorici.

e Imbinarea componentei umaniste cu cea tehnica si cunostintele necesare
in multiple domenii (istorie, informatica, design, arte grafice si audio-

35 De exemplu, prezinti separat evolutia evenimentelor pe frontul de Sud si pe cel de Est, chiar
daca acestea au avut loc simultan.

3% Mark Harrower, Sara Fabrikant, The role of map animation for geographic visualisation, in
Geographic Visualisastion, John Wiley & Sons Ltd, Trento, Italy, p. 50.
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vizuale) face dificila gestionarea tuturor aspectelor. Membrii echipei cunosc
proprii, iar managerul proiectului trebuie sa le recompenseze corespunzator
creativitatea. Viziunile membrilor echipei trebuie armonizate. Se alcatuieste
un plan de lucru esalonat in timp, cu atributiile fiecaruia.
o Informatiile textuale si cele in format audio pot fi traduse si inregistrate
intr-o limba de circulatie internationald. Se sincronizeaza elementele vizuale
cu cele sonore, iar prin noua versiune, publicul se extinde — posibil — la
intreg mapamondul.
e Partea tehnica, reprezentatd de echipamentele si software-ul din dotare,
permite realizari mai mult sau mai putin sofisticate.
e Partea artistica a proiectului are mare impact asupra spectatorului. Rata
de afisare a imaginilor (cadre pe secunda), ritmul in care imaginile apar
/ dispar / 1si modifica forma si pauzele aferente (timing), culorile si nuantele
utilizate, tonalitatea si volumul efectelor sonore si ale informatiilor in format
audio il pot agasa, deruta ori, dimpotriva, capta pe spectator. Focalizarea
atentiei in zona care furnizeaza informatia se face cu marcaje intermitente ori
prin modificari ale culorii si formei. Este recomandabil ca, pentru intelegerea
deplina a fenomenelor expuse, animatia sd dispuna de o interfatd manevra-
bila prin: butoane de stop / play, glisor prin care sa se sara in orice punct si
posibilitatea redarii ori de cate ori e necesar’’.

e Aspectele artistice si cele tehnice sunt importante, dar nu cele mai impor-

tante. Corectitudinea si relevanta informatiilor furnizate sunt hotaratoare

pentru succesul proiectului.

Prin hartile istorice animate, care descriu desfasurarea in timp si spatiu a
unor evenimente, evolutiile sunt sesizabile mult mai facil decat prin studierea unor
succesiuni de harti statice. Unele studii indica diferente semnificative in receptarea
informatiilor prezentate sub forma interactiva si prin animatii fatd de cele expuse
prin modalitatile clasice; altele declara ca nu exista deosebiri majore in volumul
sau corectitudinea datelor retinute. Aici intrd in discutie felul in care au fost
concepute si realizate animatiile, precum si forma ori tipul informatiilor furnizate.’®

Prezentarea istoriei prin harti interactive si animate are o componenta educa-
tionala si una culturala. Aplicatiile sunt concepute si realizate in folosul profesorilor,

37 Cf. Mark Harrower, Tips for designing effective animated maps, in revista ,,Cartographic
perspectives” a NACIS (North American Cartographic Information Society), no. 44, winter 2003,
p. 63, http://cartographicperspectives.org/index.php/journal/article/view/cp44-color-harrower/575,
[citat 6 noiembrie 2015].

% Amy L. Griffin, Alan M.MacEachren, Frank Hardisty, Erik steiner, Bonan Li, 4 comparison of
animated maps with static small-multiple maps for visually identifying space-time clusters, “Annals of
the Association of American Geographers”, Oxford, Blackwell Publishing, 96(4), 2006, p. 740-753,

http://www.geogra.uah.es/patxi/griffin06_mapas_animados.pdf, [citat 30 octombrie 2015].
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elevilor, studentilor, dar si al iubitorilor de istorie de orice varstd, care acceseaza
informatia pe computere, tablete ori telefoane inteligente. Din cititori de istorie, ei
devin spectatori si, in cazul interactivitatii, participanti implicati.

Hartile istorice interactive §i animate sunt mijloace importante de promovare
a Istoriei, puse la Indemana specialistilor trecutului. Ele incitd atentia asupra unor
tematici, pe care utilizatorii pot sa le aprofundeze ulterior prin mijloace traditionale
(carti, articole, studii, pagini web etc.). Sprijinul este pretios, caci ,,Poporul care-si
uitd ISTORIA ramane si firda GEOGRAFIE!".

3 Efim Tarlapan, in O antologie cronologicd a aforismului romdnesc de pretutindeni, Cluj-
Napoca, Edit. Dacia, 2005, p. 176.



