ISTORIA PRIN APLICATII MULTIMEDIA

Adriana Bogdan®

Abstract: There are many areas, including History, influenced by computer and
Internet technologies. Not long time ago, the information was mainly transmitted by
written texts, sometimes supplemented by images, tables and charts, often located on
appendices. Now, by multimedia applications, the same information can be displayed
on the computer, accessible on-line, and are providing more expressivity by the
cumulative effect of text, audio, video, animation and interactivity. But the real benefit
consists not only in presenting history in an attractive manner but also in approaching
the historical research. Therefore, historians are invited to watch at the fascinating
history viewed by multimedia applications.
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CE ESTE MULTIMEDIA

Tehnologiile computerelor si ale Internetului au patruns in cele mai diverse
domenii ale vietii, inclusiv 1n cel academic. Multi istorici folosesc computere la
redactarea articolelor, corespondenta electronica, navigare pe web etc. Acestea nu
sunt singurele modalitati prin care noile tehnologii pot fi utile. Existd alte
posibilitati oferite de multimedia, valorificate intr-o oarecare masura, dar fara sa-si
fi dovedit realele capacitati. Pentru a sugera rolul pe care multimedia il poate avea
in domeniul istoriei, in prezentul articol vor fi expuse cateva tipuri de aplicatii.

Multimedia se obtine prin combinarea mai multor tipuri de instrumente
media (text, imagini statice, sunet, video, animatie §i interactivitate) pentru a
transmite informatii. Lucrarile care o Inglobeazd sunt in format electronic si pot fi
vizualizate pe computer, tableti, smartphone' si e-reader’. Multimedia are
aplicabilitate in diverse domenii, unul dintre cele mai vizate fiind cel al educatiei.

Multimedia pune la indemana istoricilor metode de cercetare si modalitati de
expunere foarte diferite de cele traditionale. Prezentandu-le, speram sa inlaturam
eventuala reticenta fatd de utilizarea intensiva a tehnicii Intr-un domeniu umanist.
Probabil unii istorici vor fi deranjati de aspectele prea tehnice care apar in
dezvoltarea acestor aplicatii. Nu ar trebui sa se Intdmple asta, cici au posibilitatea

* Drd., Institutul de Istorie ,,George Baritiu” din Cluj-Napoca al Academiei Romane, e-mail:
adrianabogdan@yahoo.com.

! Smartphone-ul este un telefon mobil multimedia multifunctional, cu conexiune la Internet.

% Aparatele e-book reader (sau e-reader) sunt dispozitive portabile de pe care se pot citi carti
in format electronic (e-books). Pot contine sute de carti si sunt foarte comode pentru lectura. Prin
variante mai noi, se pot accesa ziare §i reviste in format electronic ori pagini web si audiobook-uri.

»Anuarul Institutului de Istorie «George Baritiu» din Cluj-Napoca”, tom LIII, 2014, p. 371-394
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sd apeleze la specialisti Tn domeniu. Competentele vizeazd cunostinte detaliate in
domenii precum: prelucrarea de texte, sunete si secvente video, artele grafice si
animatie, calculatoarele §i programarea aferentd. Acesta este setul de calificari
necesar pentru multimedia, care apartine fie unei singure persoane, fie echipei in
sine’. Specialistii provin din diferite zone: informatica, arta si design, arte audio-
vizuale. In niciunul dintre domeniile mentionate nu se poate cumula setul in
intregime. Pasiunea si entuziasmul sunt conditii obligatorii pentru a il obtine.
Trebuie subliniat cid istoricii, ca autori, au rolul determinant: isi asuma
corectitudinea datelor prezentate si a punctelor de vedere sustinute. Este insa de
apreciat si efortul pentru realizarea partii tehnice.

De ce ar fi utila abordarea istoriei i prin aplicatii multimedia? Pentru ca
tehnologiile actuale permit acest lucru, iar utilizatorii, multi dintre ei tineri si foarte
tineri (dar nu numai), au numai de castigat prin accesarea informatiilor din
domeniul citat. Ce nu poate face multimedia? Ea nu poate constitui un inlocuitor al
cartii, raimanand doar un alt mod de prezentare a informatiei.

Pentru a expune rolul pe care multimedia il poate avea in domeniul istoriei,
sunt folositi termeni tehnici. Acestia sunt explicati In paragraful urmator. Istoricii
conexati cotidian noilor tehnologii §i terminologiei uzitate cunosc precizarile
necesare. Ele sunt utile celor complet nefamiliarizati, dar, in cazul in care limbajul
este considerat prea tehnic si nu exista rdbdarea cuvenita, cei in cauza pot abandona
lectura. in general sensul termenilor se deduce din context, iar daca simt nevoia unor
clarificari, exista posibilitatea de a se reveni. lar pentru a evita riscul plictiselii ori
oboselii, explicatiile apar cat mai simplu posibil.

Pentru a lucra la un proiect ce contine multimedia este nevoie de un computer
(calculator personal sau PC)'. Pe acesta ruleazi sistemul de operare® si software
profilat pe anumite domenii, ajungandu-se la un inalt grad de specializare: editare de
texte, foi de calcul si prezentdri, programe pentru prelucrarea graficd a imaginilor,
pentru animatii, editare audio si video, aplicatii pentru baze de date, web design si
multe altele. Este necesard instalarea unui browser® pentru navigare si descarcare a

3 Setul de calificari in multimedia este dezvoltat in vol. Tay Vaughan, Multimedia. Ghid
practic, Bucuresti, Ed. Teora, 2002.

* Exista diferite variante constructive ale unui computer: desktop (asezat pe birou), portabil
(laptop, notebook, netbook, asemanatoare ca aspect, dar diferite ca dimensiuni, performante si
utilizare) si tableta. Granitele dintre ele se estompeaza prin anumite caracteristici tehnice, care tind sa
se apropie. Nici formele constructive nu mai sunt clar diferentiate. Unele netbook-uri au ecran
detasabil care se poate transforma in tabletd; acesteia din urma i se poate atasa un suport cu tastatura
externd, prin care se transforma in netbook.

> Sistemul de operare este interfata dintre componentele hard si utilizator, un grup de programe
prin care se administreaza resursele sistemului.

8 Browserul este un program de navigare intre documentele gizduite de reteaua Internet i
permite afisarea de text, graficd, video, sunet si alte informatii. El descarca paginile web de pe server
si le afigeaza la utilizator. Serverul web este un sistem informatic compus dintr-un program ce ruleaza
pe un calculator, care adesea are o configuratie speciala. El opereazd continuu in reteaua Internet,
asteptand solicitari din partea altor computere conectate.
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paginilor web solicitate in reteaua Internet’, furnizate de server. Documentele sunt
gizduite de diverse servere si pot fi regisite pe World Wide Web® cu ajutorul unui
localizator uniform de resurse (URL)’. Paginile web sunt interconectate prin link-uri.
Printr-un clic cu mausul' se oferd acces instantaneu de la unele date la altele, aflate
in cadrul aceluiagi document sau al altuia, conform principiului referintelor
incrucisate. In afara hypertextului, paginile mai pot ingloba imagini statice,
animatii, secvente audio, video, interactivitate. Grupate intr-un tot unitar de catre
un autor sau o institutie care le gestioneaza, paginile formeaza un site. O alternativa
la solutiile traditionale de dotare cu echipamente si software este cloud
computing"'. Lucririle care contin multimedia sunt accesibile prin reteaua Internet
ori de pe CD/DVD.

SCURT ISTORIC

Calculatoarele existau din prima jumatate a secolului XX si in anii 1960 erau
deja utilizate in aplicatii industriale §i economice. De multe ori, stimulati de
preocuparile lor, inventivii informaticieni au incercat s extinda aplicabilitatea lor in
alte domenii. Dar nu numai ei aveau preocupari extraprofesionale, ci si persoane care
activau in alte taramuri au Inceput sa se intereseze de informatica si calculatoare. Prin
colaborarea lor s-au facut pagi importanti in noi directii.

Primul domeniu abordat, legat de tematica dezbatuti, a fost cel audio.
Calculatoarele au fost conectate la aparate de inregistrare si redare a sunetului, iar cea

" Internetul (scris cu majusculd) este o retea mondiald de computere interconectate pe baza
unor protocoale (reguli) de comunicare. Scris cu minusculd, termenul internet semnifica retele
autonome interconectate. Internetul este o retea de retele, o infrastructura. Structura Internetului se
bazeaza pe modelul client-server. Clientii (computere conectate la Internet) solicitd servicii, iar
serverele le furnizeaza.

8 World Wide Web (scris cu majuscule, prescurtat www sau web) este un sistem de documente si
informatii de tip hypertext legate intre ele, care pot fi accesate prin Internet. Hypertext este un text cu
hyperlink-uri (pe scurt link-uri). Acestea din urma sunt referinte (de obicei prin text, subliniat sau evidentiat
in alt mod, ori prin imagini) la un alt document sau la o alta informatie din cadrul aceleiasi pagini web.

° URL este adresa unica pentru un fisier care este accesibil pe Internet.

' Maus este un termen acceptat de citre DEX, provenit din limba englezi (mouse).

" Prin cloud computing se pot livra, prin reteaua Internet, urmitoarele: infrastructurd, software si
platforma, sub forma de servicii, achitate lunar sau anual. Infrastructura consta in resurse hardware fizice
sau virtuale (dotarea implicd un minimum de hardware, nu neaparat si hard disk, monitor, tastaturd), iar ca
soft, browserul web. Puterea de procesare si stocarea datelor sunt transferate pe Internet, fara ca utilizatorul
sd cunoasca amplasarea si configuratia fizicd a sistemelor care furnizeaza aceste servicii. Se diminueaza
eforturile financiare initiale, aparatura si softul nefiind achizitionate in avans, cu plata intregii sume.
Software-ul este continuu actualizat. Arhivele back-up (copiile de sigurantd) se fac regulat si In mod
automat. Accesul prin browser este pretutindeni posibil, pe bazi autorizati. Vezi Adrian 1. Pop, In trend:
Cloud Computing, publicat in revista electronica ,,Go4it. Gadgeturi, Lifestyle, Tehnologie”, 4 septembrie
2008, disponibil pe http://www.godit.ro/curiozitati/in-trend-cloud-computing-3122528/, consultat in
31.01.2014. Conceptul cloud computing il contrazice pe cel al computerului personal, al carui considerabil
avantaj este tocmai independenta de alte resurse.
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dintai inregistrare a muzicii pe calculator dateaza din 1951. Ulterior au fost elaborate
programe de muzici sintetizata pe computer'”.

Calculatoarele au inceput sa fie folosite ca instrumente de lucru pe palierul
istoriei din 1960. Datele demografice si cele privind alegerile parlamentare si
prezidentiale au fost preluate pe computer si ulterior interpretate. Incepand din
1968, prin intermediul computerului, istoria, in special cea economicd, a fost
studiatd in mod cantitativ. Informatiile concentrate in baze de date au fost analizate
prin metode matematice, statistice. Interpretarea lor a favorizat creionarea unor
imagini de ansamblu pentru evenimente din punct de vedere social, economic si
politic. Istoricii s-au Tmpértit in doud tabere: entuziasti ai metodei si adversarii ei.
Acestia din urma considerau ca simpla tratare statisticd a unor elemente vizeaza
doar aspecte de ordin general, macroscopice, fara interpretdri nuantate si lipsite de
finete, oarecum dezumanizate. Mai tarziu, computerele au fost folosite atit pentru
studierea datelor cantitative, cat si a celor calitative'.

In plin Razboi Rece, SUA a initiat un proiect de cercetare in domeniul militar
pentru crearea unei retele de comunicatii trainice, cu tehnologie avansata, avand
sustinerea financiara a Departamentului de Apdrare, prin intermediul Advanced
Research Projects Agency (ARPA). In 1969, reteaua s-a extins dincolo de zona
militard, In cea academicd, decizdndu-se apoi, In 1983, separarea in doud
componente: militard §i civild, precum si finantarea diferitd. Pe palierul civil,
finantat de guvern, a fost interzisa utilizarea in scop comercial. La inceputul anilor
1980, reteaua cuprindea doar cateva sute de calculatoare conectate intr-un numar
relativ mic de retele locale. In continuare, National Science Foundation (NSF) a
extins anvergura initiald, prin conexiuni in Europa, Canada, Australia si Hong
Kong. A luat fiintd Internetul si au fost stabilite regulile sale de comunicare
(protocoale), iar n anii 1990, acesta era raspandit la nivel mondial. Folosirea lui in
scopuri comerciale si in afaceri nu a fost permisa pana in 1992.

Prin retea a fost transmis primul e-mail (in 1971) si, de atunci, posta
electronica si-a demonstrat pe deplin utilitatea.

In deceniile sapte si opt ale secolului XX, cand puterea computerelor era deja
confirmata In prelucrarea cifrelor si a textelor, aplicatiile informatice au inceput s
fie orientate spre un teritoriu diferit: grafica pe calculator. La inceput ea fusese
limitata la elemente geometrice simple, apoi au fost dezvoltate tehnici de scanare,
de decupare a imaginilor, precum si alte tipuri de prelucrari pentru grafica
bidimensionald (2D). in timp, complexitatea prelucrarii grafice a sporit, iar

12 Subiectul este dezvoltat de Ed Cox, A brief history of computer sound, disponibil pe
http://www.edcox.net/about-me/research/music-on-the-internet/context-and-historical-background/a-
brief-history-of-computer-sound/, consultat in 04.03.2014.

13 Problematica este dezvoltati in lucrarea Irinei Gavrild, Cercetarea istorica asistatd de
calculator. Culegere de studii, Bucuresti, Ed. Oscar Print, 2009, capitolul Calculatorul in istoriografie:
analize cantitative §i calitative, p. 76-97.
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domeniul s-a extins si la grafica tridimensionald (3D). Au aparut primele filme de
animatie prin tehnici computerizate, mai intai 2D, apoi si 3D.

Primele computere personale au fost puse in vanzare in 1973. Costau destul de
mult si se achizitionau in componente ce trebuiau asamblate de un specialist in
domeniu. Semnificatia termenului ,,asamblare” nu era aceeasi cu cea din ziua de
astazi, cand elemente prefabricate sunt montate in mufe, locasuri speciale (sloturi)
sau cu o surubelnitd, ci consta in interventia cu ciocanul de lipit pe placile de circuit.
Doi ani mai tarziu, corporatia International Business Machines (IBM)'* a inceput
vanzarea primelor aparate asamblate, la un pret ridicat. A fost imediat concurata de
persoane care le construiau din pasiune si le valorificau mult mai ieftin. in 1977, a
fost creat un model de computer personal, care avea componenta unuia din zilele
noastre: dispozitiv de stocare a datelor, display si tastaturd. Tehnologia a avansat si
preturile au mai scazut. Computerele au fost dotate In 1984 si cu un maus, iar prin
interfata lor grafica'’ au devenit utile si celor neinitiati in informatica.

Constatandu-se faptul ca informatia in format electronic este usor de pastrat
si de consultat, digitalizarea s-a impus ca o solutiec de pastrare a patrimoniului
institutiilor. Astfel, computerele au primit o noud utilitate. Prima institutie ale carei
izvoare istorice au fost transpuse in fisiere digitale a fost Biblioteca Congresului
din SUA (in 1982). Prin stocarea pe CD-uri a textelor si imaginilor din patrimoniul
ei, a debutat digitalizarea in biblioteci, arhive si muzee din lumea intreaga.

In acelasi an au fost introduse primele CD-uri audio care contin semnal audio
digital, iar din acel moment piata muzicald s-a dezvoltat in aceastd directie.
Calculatoarele personale, limitate anterior la un scurt semnal sonor (beep), au
incorporat si ele sunetul in format digital (efecte sonore inregistrate, vocea
naratorului sau scurte secvente muzicale). In 1983 a fost introdus un alt tip de fisiere,
cu muzica realizatd prin sintetizator (vezi Musical Instrument Digital Interface, pe
scurt MIDI)'®. in computere au fost introduse plici de sunet la care se puteau conecta
difuzoare, casti, microfoane.

Computerele promiteau s contribuie sporit in domeniul educatiei, asa ca
organizatia Association for History and Computing a propus, inca din 1986, utilizarea
lor In cercetarea si predarea istoriei.

In 1989, un specialist de la Centrul European pentru Fizica Nucleara de la
Geneva (CERN) a facut posibilad interconectivitatea documentelor la nivel mondial,

'Y IBM este o corporatie americani producatoare de tehnologie avansata, lider in domeniu in
perioada mentionatd. in 2005 a vandut divizia sa de calculatoare personale, firmei chineze Lenovo.

'S Prin interfata grafica se efectueazi o comunicare intre un program si utilizatorii lui. Se
interactioneaza, fara a scrie un cod de programare, prin: ferestre, meniuri, butoane, bare de defilare,
pictograme.

' MIDI este un standard tehnic de comunicatii pentru instrumente muzicale electronice
(precum claviaturile electronice) si computere. Fisierele aferente nu contin sunete, ci instructiuni
pentru redarea sunetului muzical, care este produs de o placa de sunet. Cf. David Haskin, Ghidul
bobocului pentru multimedia, Bucuresti, Ed. Teora, 1995, p. 374-388.



376 Adriana Bogdan 6

prin reteaua Internet'’. Pentru accesarea acestora erau necesare cunostinte de
programare.

Provocirile nu s-au oprit aici. In anii 1990-1991 a inceput si ruleze pe
computerele personale primul film video, redat de pe CD-ROM. Acesta figura
intr-un singur fisier si avea sunetul sincronizat.

Prin browserul ,,Mosaic”, in 1993, navigarea pe Internet a devenit accesibila
persoanelor fara cunostinte de programare. Interfata sa grafica foarte intuitiva era
usor de manevrat. in plus, ea integra imagini color, sunete, fisiere video, ceea ce
crea o experienta noud, cu adevarat impresionanta. Multimedia era deja prezenta in
mediul on-line. Vechiul mod de accesare a Internetului, prin linii de cod alcatuite
de programatori, a devenit perimat. Numarul utilizatorilor a crescut imediat in mod
exponential si, in doi ani, cifra serverelor a crescut de la 130 la 22 000",

In acelasi an s-a inregistrat o explozie a aplicatiilor multimedia. Biblioteca
Congresului din SUA a inceput sa ofere on-line fotografii din razboiul civil. La
Targul de carte de la Frankfurt a fost organizata sala Electronic Publishing, cu 200
de expozanti din 14 tari'’. In SUA, firma Apple a lansat pe CD primul manual in
format electronic ce continea documente, filme, clipuri audio si Ingloba capacitati
de ciutare®. Un an mai tarziu au fost construite primele website-uri pe teme
istorice®'. Tot atunci, la Universitatea George Mason din Fairfax (Virginia), a fost
infiintat Center for History and New Media™.

Privind retrospectiv, observdim cad dezvoltarea aplicatiilor computerelor in
tardmurile prin care se manifestd multimedia (grafica, sunet, video) a pornit, de obicei,
de la informaticieni, cu rezultate initial modeste, fiindcd zona in care excelau era
tehnica, nu artistici. Performante notabile au fost obtinute atunci cand echipe de

7 Britanicul Tim Berners-Lee este considerat parintele World Wide Web.

'8 “Internet”, in Wikipedia: The Free Encyclopedia; (Wikimedia Foundation Inc, actualizat
8 ianuarie 2014) [enciclopedie on-line], disponibil de la http://ro.wikipedia.org/wiki/ Internet#Istoric,
Internet, consultat in 09.01.2014.

19 Philippe Schuwer, Tratat practic de editare, Timisoara, Ed. Amarcord, 1999, capitolul De la
editarea electronica la multimedia, p. 555-568.

2 Manualul Who Built America? From the Centennial Exposition of 1876 to the Great War of 1914.
Cf. Edward L. Ayers, The Pasts and Futures of Digital History, University of Virginia, © Edward L. Ayers.
All Rights Reserved, 1999, disponibil la http://www.vcdh.virginia.edu/PastsFutures.html, consultat in
07.01.2014.

2! Primele website-uri istorice au fost construite de persoane care lucrau in domeniul computerelor.
Morris Pierce, inginer cu doctorat in istorie, a creat un website la Universitatea Rochester (SUA); in acelasi
an, la Universitatea din Groningen, Olanda, George M. Welling, care lucrase in departamentul Humanities
Computing, a construit (impreund cu studentii de la Facultatea de Arte si cu cei care urmau un curs de
competente In domeniul computerelor de la Facultatea de Istorie) un website despre istoria SUA inainte de
anul 1914. Cf. ,Exploring the history web. When the web was young”, in Daniel J. Cohen si Roy
Rosenzweig, Digital history. A guide to gathering, preserving and presenting the past on the web, disponibil
la http://chnm.gmu.edu/digitalhistory/introduction/, consultat in 07.01.2014, aparut si sub forma de
lucrare tiparita: Daniel J. Cohen, Roy Rosenzweig, Digital history. A guide to gathering, preserving and
presenting the past on the web, Philadelphia, University of Pennsylvania Press, 2006.

22 Redenumit, in 2011, ,»Roy Rosenzweig Center for History and New Media”, in memoria
fondatorului sau.
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profesionisti in domeniu s-au aldturat specialistilor in hardware si software, in proiecte
comune de cercetare. Rezultatele muncii lor s-au materializat in evolutia
echipamentelor si a softurilor, care au concurat la schimbarea cantitativa si mai ales
calitativa a produselor multimedia. Performantele noilor tipuri de conexiune la Internet
au crescut vertiginos, permitand viteze mai mari de transmitere a informatiei.

Persoane, institutii si societati din mediul academic au inteles noutatea pe care
multimedia o aducea in domeniu si au pus in circulatie materiale care relevau aportul
ei. Drumul catre istoria privita prin aplicatii multimedia a fost astfel inaugurat.

MEDIILE PRIN INTERMEDIUL CARORA
SE MANIFESTA MULTIMEDIA

In continuare sunt prezentate, pe scurt, instrumentele media (text, imagini
statice, sunet, video, animatie i interactivitate), cu specificul propriu. Interconectarea
lor concura la crearea multimediei, cea care are atit de mult de oferit in zona
educationald, 1n general, si in cazul de fata, in aria istoriei in special.

Textul

Acesta face parte din multimedia, alaturi de celelalte medii. Uneori isi pierde
rolul predominant in transmiterea informatiei in favoarea altor medii, alteori isi
pastreaza rolul central. Reprezentarea sa graficd se face prin font, de mai multe
forme, stiluri, marimi, culori si poate beneficia de efecte artistice. Textul este cules,
editat si formatat Intr-un editor aferent. Necesitd cea mai redusd memorie in raport
cu celelalte medii. Hypertextul permite consultarea informatiei in mod neliniar,
materialul scris fiind interconectat prin link-uri, asa ca, fiind accesate din mai multe
directii, paragrafele trebuie abordate ca texte oarecum independente.

Imaginile statice

Acestea sunt de multe ori prezente in lucrarile istoricilor. Rolul lor in
cercetarea istorica nu poate fi neglijat.

In general sunt copii digitale ale unor documente, acte, harti, fotografii vechi
sau fotografii noi ale unor artefacte ori obiective istorice. Din formatul traditional,
prin procesul de digitalizare, informatiile sunt transpuse in cel electronic, usor de
procesat de computer si de alte aparate digitale, cu scopul de prezervare, stocare si
gestionare. Institutiile detindtoare de patrimoniu isi digitalizeaza, cel putin partial,
colectiile, pe care le pot apoi oferi spre consultare, in format electronic, prin acces
on-line sau stocate pe CD/DVD. Institutiile acorda sau limiteaza accesul la
informatie, pe anumite criterii.

Preluarea informatiei se face printr-un scaner sau cu o camera foto. Pentru carti
se foloseste un echipament de digitalizare de mare viteza si acuratete, fara contact
direct cu suprafata scanata. Nu se face propriu-zis o scanare, ci se aplica o tehnica de
fotografiere digitald. Extensia cartilor nu se executd la modul complet, pentru a nu
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forta si deteriora astfel legatura. Paginile pot fi rasfoite mecanic, desigur, nu cele cu
materiale fragile. In cazul volumelor se scaneaza paginile, iar dacd aparatura este
dotata cu software specializat, se face inlantuirea logica a filelor intr-un fisier PDF,
care s contind Intreaga lucrare. Mai mult, textele scanate, preluate initial ca
imagini, pot fi transformate in texte editabile prin tehnica de recunoasterea optica a
caracterelor (OCR)>. Aparatura este foarte performanti, dar scumpd, si trebuie
manevratd de operatori specializati. Digitalizarea se poate face, cu mai mult efort,
si cu aparate mai putin performante, fiind urmatd si augmentatad de operatiuni
manuale.

Nu exista un standard unanim acceptat pentru preluarea in format digital, dar
pe baza experientei acumulate, se pot face recomandari pentru un set de practici
optime in domeniu®*. Este de dorit ca informatia si fie preluata direct de la original,
iar dacd acesta este indisponibil, de la o sursd sigurd, cu redare cat mai fidela.
Imaginea se preia necomprimati®, la dimensiuni si rezolutii mari, iar pentru
publicare on-line se vor face copii de dimensiuni si rezolutii mai mici, optimizate™.
La preluarea si prelucrarea imaginii trebuie sa se aiba in vedere un set intreg de
valori pentru anumite caracteristici tehnice. Imaginile pot fi restaurate pentru a fi
indepartate defecte precum: praf, zgarieturi, pete, amprente etc. Interventia se face
in anumite limite, fara a altera informatia®".

Toate nuantele posibil de afisat pe monitor sunt compuse prin combinarea a
trei culori de baza: rosu, verde si albastru®.

Grafica pentru imagini s-a dezvoltat in doua sisteme distincte, complementare: raster”,

% Textul obtinut dupa scanare si prelucrare OCR poate s nu fie fidel originalului. Litere sau grupuri
de litere pot fi interpretate gresit. Este obligatorie o corecturd a textului, mai ales daca limbajul este vechi,
cu exprimari iesite din uz si cu diacritice atipice. Tehnica este insa foarte utila si se dezvolta zi de zi.

* Jim E. Kennedy, PRESERVING HISTORY. How to Digitally Archive and Share Historical
Photographs, Documents, and Audio Recordings, accesibil la http://archivehistory.jeksite.org/ index.htm,
consultat in 22.02.2014.

% Prin compresie se modificd structura fisierului, astfel incat el si ocupe cit mai putin spatiu
pe hard disck (componenta de stocare a datelor In memoria permanenta).

% Pentru incarcarea rapidi a fisierelor pe reteaua Internet, este esential ca ele si fie cit mai
mici. Optimizarea este o operatiune prin care se minimizeaza caracteristicile tehnice pana la valori la
care calitatea imaginii rdmane incd acceptabild. Tehnicile de optimizare au fost dezvoltate pe baza
legilor opticii si a studierii ochiului uman.

%7 Pentru notiuni de prelucrare grafica, vezi bibliografia de specialitate pentru programul utilizat si
versiunea aferentd, precum: Carla Rose, Ghid practic Adobe Photoshop 5, Bucuresti, Ed. Image, 1999;
Jay Graham, Mark Johann, Adobe Photoshop CS6. Curs oficial Adobe Systems cu DVD-Rom,
Bucuresti, Ed. Teora, 2012.

2 Tn prezent dispozitivele uzuale afiseaza in jur de 16,7 milioane culori, prin combinarea a
cite 256 de tonuri pentru fiecare dintre culorile rosu, verde si albastru. in cazul imaginilor alb-negru
sunt un numar de 256 de tonuri de gri, de la alb la negru.

¥ In grafica raster, imaginea este o harta de pixeli (acesta este cel mai mic element in care este
impartita imaginea astfel ca fiecare sa aiba o singura culoare). Fiecare pixel contine informatia de
culoare, opacitate (transparentd) si pozitie. Fisierele rezultate sunt de dimensiuni destul de mari.
Masura claritatii sau a gradului de detaliere a imaginii este datad de rezolutie (numarul de pixeli
raportat la unitatea de suprafatd). Imaginea nu se poate mari prea mult, pentru ca devine neclara.
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potriviti pentru imagini gen fotografie, si vectoriald”, care se preteaza la
realizarea hartilor, planurilor, schemelor. Este posibild conversia dintr-un format in
altul.

Daca sunt multe imagini, ele pot fi gestionate prin baze de date, de unde vor
fi regasite prin intermediul metadatelor’'. Exista astfel de baze de date®® de mare
anvergurd. Cerintele folosite in descrierea lor nu sunt deocamdatd standardizate,
dar exista preocupdri in acest sens™ .

Istoricii detin adesea imagini cu surse primare in format digitalizat. Acestea
pot proveni de la institutii posesoare de patrimoniu, din alte surse ori sunt preluate
de catre cercetatorii specialisti. Daca intentioneaza sa le publice pe Internet, este
bine si apeleze la o persoand experimentatd in prelucrarea imaginilor. Ele vor fi de
calitate foarte bunad, cu caracteristici tehnice adecvate modului in care vor fi
folosite. Altfel existd riscul ca imaginile sa nu fie suficient de bune, iar accesarea
lor on-line sd dureze prea mult. Informatia care se descarcd este in pericol sa
ramana neaccesatd, deoarece timpul de asteptare, prea indelungat, poate depasi
rabdarea utilizatorului.

Sunetul

Fisierele de sunet redau vorbirea, muzica de fundal ori efectele speciale,
mono sau stereo>". Ele pot fi inglobate in slideshow-uri, animatii si secvente video,
web site-uri, dar pot exista si independent, ca audiobook-uri. Editurile traditionale
si-au extins domeniul de activitate in aceasti directie, inclusiv pe teme istorice®.

Fisierele audio sunt foarte importante pentru cercetari in domeniul istoriei
orale. Multe institutii, biblioteci si arhive s-au implicat in proiecte de acest tip*.

3% in grafica vectoriald, imaginile sunt construite prin descrieri matematice ale unor puncte,
linii si suprafete clar delimitate. Ea permite pozitiondri precise, culori compacte, obiecte net definite,
chiar daca pot exista efecte de transparente, umbriri §i combinari de culori. Imaginile pot fi marite
foarte mult fara a fi alteratd calitatea, iar fisierele rezultate nu difera mult ca dimensiune.

31 Metadatele sunt date descriptive ale altor date (in cazul de fata, imagini). Prin intermediul
lor, imaginile pot fi regasite rapid intr-o baza de date.

32 Prometheus, proiect german, concentreazi peste 1 141 434 de imagini din 78 de baze de
date, cf. ,,Prometheus. Das verteilte digitale Bildarchiv fiir Forschung & Lehre”, disponibil la
http://prometheus-bildarchiv.de/, consultat in 22.02.2014.

33 Asa cum este descrisi problematica bazelor de date de imagini in vol. Irina Gavrild, op. cit.,
p- 38-44, proiectul SEPIA a propus descrierea unei fotografii prin 21 de campuri. Proiectul este
accesibil la http://www.dcc.ac.uk/resources/external/safeguarding-european-photographic-images-
access-sepia, consultat in 20.02.2014.

3* Sunetul mono este inregistrat pe un singur canal, iar cel stereo pe doud sau mai multe canale,
pentru o senzatie de spatialitate.

3 De exemplu: Neagu Djuvara, O scurtd istorie a roménilor, povestitd celor tineri, audiobook,
editie integrala in varianta audio, Bucuresti, Ed. Humanitas, 2008.

36 Cateva institutii din Romania, care activeaza in domeniu, sunt: Institutul de Istorie Orala din
cadrul Facultatii ,,Babes-Bolyai” din Cluj-Napoca, Centrul de Istorie Orald al CNSAS, Radio
Romania.
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Existd doud mari tipuri de sunete utilizate pe computer: fisiere cu sunet in
format digital’” si fisiere MIDI cu sunet sintetizat™®, fiecare cu caracteristici tehnice
si indicatii specifice de utilizare.

Vocile personalitétilor lumii, care au profil in Wikipedia, vor fi stocate intr-o
bazi de date creatd prin proiectul WikiVIP*, cu scopul de pastra si reda vocile
marilor personalitati ale lumii si modul cum 1si pronunta propriul nume.

Si pentru inregistrarile audio existd un set de bune practici. in primul rand,
ele trebuie realizate cu permisiunea persoanclor in cauzd. Aceasta este o cerintd
legala, dar si etici. Inregistrarile audio pot fi formale sau informale. Cele din urma
citate sunt mai spontane, iar cele dintai, fiind pregétite, sunt mai concentrate si
adesea au caracteristici tehnice superioare. Inregistrarile oficiale impun cerinte
speciale. Pentru a obtine o calitate cat mai buna sunt necesare anumite valori pentru
caracteristici tehnice specifice. Chiar daca inregistrarile se pot face acum si cu un
telefon mobil, sunt de preferat aparate specializate: reportofoane de mici
dimensiuni cu performante destul de bune sau microfoane externe profesionale,
care dau rezultate mai bune*’. Cea mai buni calitate se obtine insa intr-un studio de
inregistrari, cu colaborarea unui inginer de sunet. Aparatele de inregistrat
recomandate sunt cele de voce, cu nivel al sunetului reglabil. Inregistrarea este bine
sd fie facuta intr-o incdpere fard zgomot, cel mai usor fiind de inregistrat o singura
persoand. Daca rezultatul nu este satisfacator, este posibil ca operatiunea sa se
repete. Dar Inregistrarile reprezintd adesea doar inceputul. Ele trebuie sa faca parte
dintr-un montaj (decupare, asamblare, reglare a volumului, comprimare, efecte
speciale, conversie a fisierelor etc.), si, pentru aceasta, fisierele trebuie editate.
Inregistrarea si editarea sunetelor constituie o arti atunci cand se face cu soft
profesional, intr-un studio audio. Pentru cazul 1n care nu exista pretentii, se poate
folosi si un soft mai ieftin sau gratuit.

37 Sunetul in format digital, stocat in configurare numerica, este de foarte buna calitate, se aude de
fiecare data exact la fel, dar fisierele sunt mari In dimensiuni, proportionale cu calitatea sunetului. Din
acest motiv, CD-urile audio sunt redate de pe unititile CD-ROM, fara ca fisierele sa fie incluse in
aceastd forma, 1n aplicatii multimedia. Pentru a include inséa sunetul digital in domeniul mentionat, se
fac inregistrari sau conversii din figiere cu caracteristici foarte bune, dar mari, 1n altele, cu caracteristici
tehnice mai putin generoase, dar de mai mici dimensiuni. Inregistrarea si editarea nu reclama cunostinte
muzicale. Se redau voci, muzica inregistrata sau efecte speciale.

3% Sunetul este redat printr-un sintetizator incorporat in placa de sunet, calitatea lui fiind dependenti

este utild claviatura electronica MIDI, inregistrarea si editarea ei impunand cunostinte de teorie muzicala.
Sonorul este redat prin citirea unei partituri muzicale sau, ruland o muzica, software-ul poate tipari partitura.
Fisierele, de dimensiuni foarte mici, nu se preteaza la vocea umana.

39 Wikipedia WikiVIP project records celebrity voices for posterity”, disponibil la
http://www.slashgear.com/wikipedia-wikivip-project-records-celebrity-voices-for-posterity-27314486/,
actualizat 27 ianuarie 2014, consultat in 22 februarie 2014.

0 Jim E. Kennedy, op. cit.
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Este recomandabil ca fisierele sd fie pastrate intr-o baza de date chiar si
pentru un singur proiect, daca acesta este mai mare. Metadatele descriu: surse, date,
nume, locuri, subiecte. Pe baza acestor informatii, inregistrarile vor fi regasite.

Fisierele de sunet sunt redate cu playere incorporate in PC-uri*', in combine
audio, sisteme audio pentru masini si playere media portabile.

Videoul

Fisierele video includ secvente de imagini statice, care se succed cu o rata de
afisare de cel putin 30 cadre/secunda (pentru o imagine fluidd). In cazul in care
includ si sunet, acesta este sincronizat cu semnalul video. Fiecare cadru contine
multd informatie, aga ca vor rezulta fisiere foarte mari. Reducerea dimensiunilor
imaginii afigate si a numarului de cadre afisate pe secundd mai poate micsora
spatiul de stocare, dupa care intervine comprimarea®’. Redarea continutului nu
trebuie sa treneze in asteptarea descércarii complete a fisierului. Dupa o scurta
perioadd de memorare poate incepe redarea, in timpul cireia figierul se descarca in
continuare. Dintre toate activititile multimedia, tehnica video este cea mai mare
consumatoare de memorie.

Pentru inregistrare se foloseste o camera video. Tehnologia actuald permite si
unor camere foto sau telefoane mobile sd inregistreze video. Avand fisierele
inregistrate, este nevoie de un soft pentru prelucrare (decupare, alipire, conversie in
alte tipuri de fisiere etc.).

Daca pentru redarea unui anumit tip de fisier este nevoie de un modul
plugin® sau de instalarea unui player pe care utilizatorul nu il detine pe computer,
este recomandabil sa se indice sursa de unde acesta poate fi descarcat si instalat.

Filmele vechi sunt utilizate in cercetarea istorica a secolului XX. Cele actuale pot
viza artefacte, amplasamente, cladiri, alte informatii de interes istoric. Filmele actuale
au sanse sa devind, peste ani, documente istorice, daca au un continut interesant.

Animatiile

Succesiunile de imagini (cadre), rulate cu o anumitd ratd de afisare
(cadre/secunda), prin iluzia miscarii, creeaza animatie. Aceasta reda foarte sugestiv
evenimentele in evolutie. Rata de afisare variazd 1n functie de cerintele de
fluidizare a miscarii. Animatia poate fi facutd cadru cu cadru* sau prin interpolari
efectuate de software, iIntre doud cadre, pentru: modificari de pozitii sau
dimensiuni, rotatii, deformari, schimbari ale culorilor §i transparentelor ori ale

*! Playerul este, in acest caz, un software care reda fisiere cu inregistrari audio sau audio-
vizuale. Are aspectul unui aparat dotat cu butoane stop, redare, pauza, derulare inainte si inapoi.

“In acest scop se utilizeazi un program codec pentru comprimarea si decomprimarea
semnalului video digital. Comprimarea se face pentru micsorarea dimensiunilor in vederea stocarii,
iar decomprimarea se face in scopul redarii filmului. Cf. David Haskin, op. cit. p. 389-407.

* Plugin este un program inserat in alt program (ex: pentru executarea unor fisiere multimedia).

* Animatia realizati cadru cu cadru este vechiul stil de lucru, rar utilizat in prezent.
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formei, pentru obiecte sau grupuri de obiecte. Cele care se misca independent unele
fata de altele se afla pe straturi transparente, suprapuse.

Exista animatie 2D (in doud dimensiuni) sau 3D (in trei dimensiuni), ambele
fiind domenii de mare/foarte mare complexitate.

Interactivitatea

Multimedia poate fi liniard (se desfasoara farda interventia utilizatorului)
ori interactivd (utilizatorul controleazd ce anume si cand se vizualizeaza).
Interactivitatea vizeazd doua planuri: unul care include linia directoare a
continutului, altul care deviazd de la aceasta, dezvoltand anumite aspecte sau
atingand subiecte inrudite, dupa care se revine la primul plan. Interactivitatea este
des intalnita in programe educative, enciclopedii, harti interactive, manuale digitale
si migcari virtuale efectuate pe anumite trasee (tur si retur), circulare ori lineare. Ea
este asiguratd prin link-uri, butoane prin care se opteazd pentru o variantd dintre
mai multe propuse sau care declanseazd evenimentele, glisoare prin care se
controleaza derularea lor etc. Toate sunt actionate prin maus, tastatura ori, in unele
cazuri, prin intermediul unui ecran tactil®. Interactivitatea se produce prin software
de animatie care incorporeaza si programare, ori prin web design (link-uri, straturi
deplasabile prin tragere si prin scripturi*®, declansind actiuni atunci cénd au loc
anumite evenimente, precum: clic cu mausul, pozitionarea lui asupra unei anumite
zone, incarcarea paginii etc. Lista tipurilor de interactivitate este lunga, putand
reliefa combinarea mai multor comportamente simultane).

CATEVA TIPURI DE APLICATII MULTIMEDIA
iN DOMENIUL ISTORIEI

In continuare sunt infatisate cateva tipuri de aplicatii multimedia in domeniul
istoriei. Ele nu sunt unicele, dar reprezinta totusi un inceput. Cotidian apar noi
programe ce inglobeazd multimedia, din ce n ce mai accesibile si mai usor de
manevrat.

Hartile istorice interactive

Prin scanare, hartile istorice pot fi preluate in format electronic, rezultand
fisiere de imagine tip raster, ce pastreaza toate detaliile celei originale. In scop
istoric se pot folosi si hartile vectoriale’’, care pot proveni din harti vechi,

* Ecranul devine tactil (fouchscreen) prin asezarea peste el a unei componente sensibile la
atingere, pentru navigare si editare, prin gesturi de tip loviri, rotiri, zoom. A fost inventat in 1974 si
apoi perfectionat in tehnologii diferite.

# Scripturile sunt mici programe inglobate, elaborate in anumite limbaje.

4 Hartile vectoriale sunt reprezentari abstracte ale spatiului prin puncte, linii §i poligoane,
semnificand localitati, rauri, drumuri, limite ale unitdtilor administrative, precum si alte tipuri de
informatii.
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digitalizate tip raster, transpuse apoi in format vectorial, ori din harti vectoriale
actuale, pe care se pozitioneaza obiective si informatii istorice. Avantajele
formatului vectorial constau in posibilitatea extinderii maximale a dimensiunilor
fard a rezulta fisiere mari, imaginea ramanand la fel de clard, precum si in
posibilitatea delimitdrii certe a unei anumite zone. Hartile clasice, atat cele de tip
raster, cit si cele vectoriale, purtitoare ale informatiei spatiale, sunt statice. Site-
urile tematice cu harti istorice si-au sistematizat continutul oferit*. Unele
furnizeaza informatia contra cost, altele acorda liberul acces.

Hartile, atat cele raster, cat si cele vectoriale, pot deveni interactive prin
evenimente de tipul: selectarea cu mausul (marcarea zonei prin schimbarea culorii),
afisarea unor informatii aferente zonei afectate de situarea mausului, efecte de
zoom (detalierea ariei selectate la o scard extinsd) si pan (panoramare, adicd
mutarea zonei de vizibilitate In sus, jos, dreapta, stdnga) ori prin activarea sau
dezactivarea vizibilitatii unor straturi®.

Hartile pot fi si dinamice, prin inglobarea animatiei. Se executd marcarea sau
demarcarea anumitor zone, in mod continuu sau controlat, cu butoane pentru
pornit, oprit, pauzd, derulare inainte s§i napoi, ori cu un glisor, obtinidnd
interactivitate.

Prin tehnologiile GIS (Geographic Information System), hartile devin
purtitoare a doud tipuri de informatie: una indicind o repartitie spatiald a
elementelor (datd prin coordonate), iar alta sub forma de baze de date, care
stocheaza atribute asociate acestor elemente. Hartile GIS au fost dezvoltate in
domeniul militar inca din 1960, dar ulterior au fost utilizate si in geografie. Din
1995, ele au inceput sa fie folosite si in cercetarea istorica si prezentarea datelor in
domeniu.

Hartile GIS pot fi atat de tip raster, cat si vectoriale. S-a observat ca cele
dintai, fiind reprezentéri continue ale suprafetei, sunt mai adecvate pentru cazul in
care geografia fizicd a locului are mare importanta sau 1n situatia in care pozitia nu
este cunoscutd cu certitudine. Hartile de tip vectorial sunt mai potrivite atunci cand
pozitiile sunt cunoscute cu precizie, zonele fiind clar delimitate, iar topografia
arealului nu se afla in centrul atentiei. Distantele si suprafetele se pot calcula cu
mare u(s)urin‘gé si este posibild chiar explorarea detaliilor, prin efectul de lupa
(zoom)™.

“8 portalul ,,0ldMapsOnline” permite utilizatorului si caute hérti istorice digitale din numeroase
si diferite colectii, printr-o cautare geografica, din anul 1000 pana in 2010. Rezultatele cautarii oferd o
legatura directd cu imaginea hartii de pe site-ul institutiei gazda, careia 1i apartin si drepturile de autor.
Disponibil la http://www.oldmapsonline.org/; ,Historical Maps” Perry-Castafieda Library, Map
Collection, disponibil la http://www lib.utexas.edu/maps/historical/ index.htm, actualizat 21 iunie 2011,
vizitate la 30.01.2014.

* Prin animatii sau prin webdesign (schimbarea comportarii straturilor).

50 Tematica este dezvoltats, pe larg, in lan N. Gregory, Paul S. Ell, Historical GIS.
Technologies, Methodologies and Scolarship. Cambridge, Cambridge University Press, 2007.
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Hartile istorice se digitalizeaza prin scanare, la rezolutii mari, pentru a fi ulterior
posibild o detaliere cat mai buna. Astfel rezultd fisiere mari sau foarte mari. Pentru
procesul de georeferentiere™, ele pot fi amplasate peste harti actuale, care au
coordonate foarte exacte’’, ambele fiind vizibile deoarece straturile permit
semitransparente. Este evident ca ele nu se suprapun perfect. Urmeaza un proces prin
care harta istorica scanatd este modelata prin extinderea unor portiuni §i comprimarea
altora, pentru a se ancora in puncte de reper sigure, care nu au suferit modificari n
timp™. Prin fuziunea straturilor rezulti o harti noud, oarecum deformati fati de
original, dar cu coordonate corecte si care pastreaza toate celelalte informatii.

Atributele asociate celor spatiale sunt stocate in baze de date™, posibil a fi
concentrate si in fisiere de diverse tipuri, externe software-ului GIS. Datele pot fi
numerice sau tip text, dar si fisiere de imagini, secvente video, fisiere de sunet sau
hyperlink-uri catre pagini web ce contin alte resurse. Se pot concentra aici
informatii din mai multe surse, afisate pe straturi suprapuse, fiind posibila atat
diferentierea intre ele, cat si vizualizarea lor comund. Este posibila interogarea
bazelor de date pe diverse criterii. Rezultatele se vizualizeaza sub forma de tabele,
histograme, harti choroplete®. Se poate face prelucrarea informatiilor distribuite
spatial, rezultdnd harti tematice. Informatiile afisate raspund la intrebarile ,.ce”,
»unde” si ,,cand”. Tiparele geografice sunt imediat sesizate si exista posibilitatea de
a se face cautari pe o anumitd zond (vecindtiti pe o anumitd razd), chiar daca
denumirile nu sunt mentionate explicit. Softul are capacitatea de a utiliza tabele de
corespondenta pentru denumiri 1n limbi diferite sau cu mai multe variante.

Dar in istorie hartile sufera modificiri in timp prin schimbarea unitatilor
administrative, aparitia/disparitia/dezvoltarea unor concentrari urbane sau aglomerari
rurale®® etc. In aplicatiile GIS in domeniul istoriei, timpul poate fi un atribut in baza
de date. Fenomenele in evolutie sunt puse in evidenta prin modificarea insusirilor
asociate datelor respective. O altd manierd de vizualizare a modificarilor in timp
constd In suprapunerea mai multor straturi de harti.

3! Prin georeferentiere se atribuie coordonate unei imagini infitisind o hart sau o reprezentare
satelitara.

32 Coordonatele GIS sunt de tip decimal degrees (DD), in care longitudinea si latitudinea sunt
exprimate in grade si zecimi de grade. in cazul in care coordonatele sunt exprimate in grade, minute si
secunde (DMS), trebuie facuta conversia in decimal degrees. Exista convertoare disponibile on-line.

> De exemplu, un vérf de munte sau confluenta unor ape etc. Procedeul este descris in David
Rumsey, Meredith Williams, Historical Maps in GIS, in Anne Kelly Knowles, Past Time, Past Place:
GIS for History, Redlands, California, ESRI Press, 2002, p. 1-18.

>* La inceput bazele de date din domeniul istoriei erau de tip relational (sub forma de tabele,
conectate prin relatii), performante mai ales in prelucrarea informatiilor numerice si a textului. intre
timp s-a dezvoltat modelul baze de date orientate obiect (informatiile sunt organizate in clase, care
permit ierarhii, mosteniri §i asocieri), acestea fiind considerate mai eficiente, mai ales in cazul datelor
nestructurate, de dimensiuni mari, cum sunt figierele multimedia.

> Harti in care unitdtile spatiale sunt reprezentate in culori sau hasurari distincte.

% Avand la baza harti actuale, planuri de epoci si alte informatii, s-au realizat simuléri ale unor
amplasamente astfel ca sa arate ca in vechime, desi, in prezent, sunt zone nelocuite sau intens urbanizate.
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Tehnologia actuald permite reprezentarea hartilor in trei dimensiuni, prin
sistemul triangulated irregular network (TIN) sau prin modelul digital al
terenului (DTM). Hartile 3D pot fi vizualizate din mai multe unghiuri, pozitii si
altitudine.

Tehnologia GIS este utild nu numai in prezentarea istoriei, ci §i in cercetarea
ei’’. Este drept ca sursele istorice furnizeazi uneori date incomplete, ambigue si
incerte, greu de gestionat intr-o bazi de date. Insa, prin preluarea informatiilor din
mai multe surse, se poate evolua 1n reconstituirea istorica.

Pentru tehnologia GIS aplicabila istoriei, exista software profesional, foarte
complex, dar scump. Existd Tnsad si software gratuit. Pentru proiecte de mare
anvergura este necesara colaborarea istoricilor, cartografilor si informaticienilor,
fiecare avand de gestionat propriul domeniu de activitate. Istoricul detine rolul
determinant. El stabileste modul in care informatiile sunt organizate la introducerea
in bazele de date, precum si interpretarile pe care le solicita, astfel incat rezultatele
sd fie viabile si valoroase. Din experienta rezultatd in urma unor proiecte finalizate,
s-a constatat ca de obicei istoricii nu estimeaza din debut, in mod corect, durata si
complexitatea fazei de introducere a datelor, aceasta prelungindu-se dincolo de
asteptarile lor. Dar, in acelasi timp, dupa finalizarea acestei etape, ei raman
surpringi de multitudinea informatiilor care rezulta prin analiza datelor.

Si in patria noastrd a inceput sd se aplice sistemul GIS 1n domeniul
istoriei. Demn de mentionat este Noul Atlas Digital aparut in cadrul proiectului
Romdnia Digitald®™ . El contine harta GPS a tarii, creatid special pentru
pasionatii de istorie. Pe ea sunt marcate puncte turistice cu obiective istorice,
incepand din neolitic pana in zilele noastre.

Filmele de animatie, cu tematica istorica

Acestea mai pot contine urmatoarele: sonorizdri, imagini statice, secvente
video si interactivitate. Ele inglobeaza cel mai bogat continut multimedia.
Indiferent de performantele computerului, imaginile se imbind cu sunetul in mod
sincronizat. Expunerea se face prin sonor, textul nemaifiind adesea principalul
purtator al informatiei.

Animatia computerizatd a devenit comund din 1995, cand a fost difuzat
primul film de lung metraj, realizat integral prin aceasta metoda. De atunci, tehnica

7 Diverse studii sunt prezentate in Placing history. How maps, spatial data and gis are
changing historical scholarship, edited by Anne Kelly Knowles. digital supplement edited by Amy
Hillier, Redlans, California, ESRI Press, 2004.

%% In cadrul acestui proiect s-a realizat primul repertoriu topografic al obiectivelor istorice din
Romania, din toate perioadele istorice, din neolitic pana in epoca moderna. S-au identificat si plasat pe harta
sute de fortificatii. Pentru o parte dintre acestea s-au publicat planurile realizate la scara si georeferentiate,
astfel incat cei interesati pot ajunge la amplasamente cu ajutorul GPS-urilor, chiar si pe drumuri si poteci de
munte. Unele obiective sunt reconstituite cu tehnologie 3D, iar harta beneficiaza de un nivel sporit de
interactivitate. Cf. “Proiectul Romania Digitald®™”, disponibil la https://www.romaniadigitala.ro/, consultat
in 08.01.2014.
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a evoluat spectaculos si este folosita in multe domenii, printre care si cel al
educatiei.

Animatia este utila si atractiva in tematica istorica. Directia atacului in timpul
razboiului, modificarea granitelor si a zonelor de influentd, localizarea si
raspandirea unor evenimente sunt sesizate imediat. Pot fi abordate subiecte istorice
generale sau situatii particulare. Explicatiile aferente, redate sonor, urmeaza
continutul evenimentelor reprezentate vizual. Informatia nu este abundenta, dar e
suficienta pentru a intelege subiectul prezentat. Detaliile pot fi dezvoltate ulterior
intr-o temd distinctd. De exemplu, o animatie infatiseaza tema De la fondarea
Romei la caderea Imperiului, iar altele ilustreaza alte subiecte, precum Legenda
fonddrii Romei ori Cartagina si rdzboaiele punice .

In animatie se poate controla desfasurarea expunerii, prin butoane cu care
filmul poate fi pornit, oprit si derulat pand/din orice punct, ori manevrand un glisor.
Ca 1n orice film, este necesara conceperea a unui scenariu, precum si efortul
operatorului de imagine si sunet. Imaginile, culorile, migcarile trebuie sd expuna
povestea cat mai clar, mai expresiv, sa nu lezeze atentia spectatorului. Accentele
trebuie puse exact acolo unde este nevoie, pentru ca sd sublinieze, anime si
sensibilizeze vizual si emotional. Astfel, se pot Imprumuta tehnici din arta
dramatica. O dictie perfectd, o voce expresiva, toate acestea dovedesc importanta
partii artistice a proiectului.

Animatiile 3D au aplicatii n istorie prin reconstituirea unor obiective istorice
pe care le pot vizualiza din orice directie si prin miscdri circulare ori lineare (tur-
retur) virtuale®.

Cazuri particulare de animatie pot fi considerate diacronele (timeline in
engleza, termen traductibil In romana prin axa timpului). Proiectele de acest tip
dezvoltd evenimente ordonate cronologic, intr-o prezentare animata. Temporalul in
evolutie poate avea o duratd de ani, sute, mii de ani, ori doar de cateva minute.
Datarea, succesiunea si logica desfasurdrii momentelor devin astfel mult mai
evidente. Parcurgerea intervalului se face in mod automat, respectiv atunci cand
prin derulare se ajunge in dreptul unei date detinatoare de informatie, aceasta este
afisatad. Existd software specializat pentru proiecte de tip timeline, pentru care nu
sunt necesare cunostinte de programare. In casete de text se introduc informatiile
privitoare la evenimentele dorite a fi expuse, se face datarea lor, se pot atasa
imagini si secvente video, iar apoi prezentarea se genereazi automat. In ordine
cronologicd, evenimentele datate se vor infatisa, captind interesul.

%9 Animatiile sunt disponibile in sectiunea “Rome and its empire” a web site-ului “The map as
history”, http://www.the-map-as-history.com/maps/12-roman_empire_rome.php. Consultat in 31.01.2014.
Prima se poate studia gratuit, dar urmatoarele doar pe baza de abonament.

8 Printr-un astfel de tur virtual poate fi vizualizata Poarta I a Cetitii Alba Carolina, cf.
http://www.cetateaalba.ro/tur-virtual/, consultat in 26.02.2014.
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Animatii simple se pot realiza si prin webdesign, sau cu un software gratuit.
Pentru cele complexe este nevoie de un software profesional®', scump, insa foarte
performant. lar pentru a controla toate evenimentele incluse in filmul animat, sunt
necesare cunostinte de programare®.

Enciclopediile istorice

Aparitia enciclopediilor pe suport electronic era previzibild. Acestea sunt
lucrdri care se reediteaza periodic, inmagazindnd o baza de informatii mereu
sporitd. Editorii, care prelucrau pe computer enciclopediile traditionale in vederea
tiparirii, detineau toate datele, care trebuiau doar organizate pentru o editie
electronica. Nu au reactionat suficient de rapid si in 1993 au avut parte concurenta
firmei Microsoft. Aceasta a initiat prima enciclopedie in format electronic pentru
computere personale. Se numea FEncarta si a fost publicatd pe CD, in limba
engleza, fard a avea echivalent sub forma tiparita®. Prin intermediul multimedia
(imagini statice, sunete, animatii, secvente video, interactivitate), enciclopediile
clasice au fost depasite din punctul de vedere al informatiilor furnizate. Ulterior au
fost create enciclopedii on-line pe multe domenii, cu acces liber, asa ca in 2009
Microsoft si-a sistat proiectul®. Ar fi fost de asteptat ca editori sau grupuri de
editori, In parteneriat cu firme de informatica sé preia sarcina dezvoltérii unor mari
enciclopedii, fapt nerealizat. Chiar si Encyclopeedia Britannica, aparutd pentru
prima oard n 1768, a renuntat Tn anul 2012 la varianta tiparitd, dupd 244 de ani.
Ultima editie a fost tipdritd in 2010, in 32 de volume. Firma care o edita s-a
reorientat spre enciclopedii on-line si e-books, actualizate permanent®. Cea care fsi
asuma desfiintarea editiei tiparite din Encyclopcedia Britannica este Wikipedia: The
Free Encyclopedia®™. Aceasta constituie o redactare on-line sub forma multilingva,

8! Pentru utilizarea programelor de animatie, vezi bibliografia de specialitate, precum cea
aferenta programului Flash, pentru versiuni mai vechi sau mai noi (in functie de softul detinut), de la
initiere pana la nivelul avansat, precum: Phillip Kerman, Macromedia Flash 5, Bucuresti, Ed. Teora,
2001; Adobe Creative Team, Adobe Flash Professional CS6 Classroom in a Book, Berkley, California,
Adobe Press, 2013.

62 Pentru notiuni de programare aplicatd la filmele de animatie, vezi bibliografia de specialitate
precum cea aferentd ActionScript for Flash, pentru versiunile Flash corespunzitoare, de exemplu: Phillip
Kerman, ActionScripting in Flash, Bucuresti, Ed. Teora, 2002; Adobe, ActionScript 3.0 for Adobe Flash
Professional CS5 Classroom in a Book, Berkley, California, Adobe Press, 2010.

83 Ulterior a dezvoltat enciclopedii si in alte limbi, cu un continut autorizat de surse nationale.
A fost oferita spre cumpérare pe DVD sau pe mai multe CD-uri si a fost pusa la dispozitie pe Internet,
pe bazd de abonament anual. O parte din articole puteau fi accesate gratuit.

64 Encarta”, in Wikipedia: The Free Encyclopedia; (Wikimedia Foundation Inc, actualizat 26
ianuarie) [enciclopedie on-line], accesibil de la http://en.wikipedia .org/wiki/Encarta, Internet, consultat
la31.01.2014.

65 Conform informatiilor de pe propriul website: ,,About us” in ,,Encyclopadia Britannica”,
disponibil la http://corporate.britannica.com/ about/today/, consultat in 22.02.2014.

5 Encyclopadia Britannica” in Wikipedia: The Free Encyclopedia; (Wikimedia Foundation
Inc, actualizat 24 martie 2013) [enciclopedie on-line], disponibil de la http://ro.wikipedia.org/wiki/
Encyclop%C3%A6dia _Britannica, Internet, consultat in 22.02.2014.
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cu multe informatii din domeniul istoriei, dar nu numai. Proiectul este dezvoltat din
2001 prin colaborarea voluntari a unui mare numir de persoane®’ si administrata®®
de fundatia non-profit Wikimedia. Pana in prezent s-au publicat peste 30 de
milioane de articole in 287 de limbi, dintre care 4,4 milioane in englezé‘”.

Existd enciclopedii specializate pe domeniul istoriei, unele generale, altele
dezvoltd un teritoriu anume, o perioada sau un eveniment. Ele vizeaza diferite
segmente de piatd, adresandu-se copiilor/tinerilor ori publicului larg, astfel sunt
foarte utile si atractive. Pot fi stocate pe CD/DVD si achizitionate contra cost, ori
accesate on-line, pe bazd de abonament sau in mod gratuit. Pe langa faptul ca sunt
in permanentd actualizate, punctul lor de atractie il constituie bogatul continut
multimedia.

Expozitiile virtuale cu tematica istorica

Prin intermediul lor, multe muzee, biblioteci, arhive, universitati sau alte
institutii culturale 1si prezintd exponatele on-line in formatul digitalizat. Domeniile
vizate sunt cele In care locul central este ocupat de vizual. Expozitiile virtuale pot
reda exponate care se succed intr-o galerie, fie prin tururi virtuale’. Cu siguranta,
directa vizualizare a originalului trezeste mult mai multe emotii. Cea prin
intermediul computerului, un surogat panda la urma, este utila in cazul in care
aceastd modalitate de informare raméane unica posibila ori in pregitirea unei vizite.

%7 La elaborarea articolelor din Wikipedia poate contribui oricine cunoaste domeniul respectiv.
Sunt stipulate 1nsa cerinte exprese de redactarea a articolelor, n stilul unei enciclopedii. “Wikipedia”,
in Wikipedia: The Free Encyclopedia; (Wikimedia Foundation Inc, actualizat 30 decembrie 2013)
[enciclopedie on-line], disponibil de la http://ro.wikipedia.org/wiki/Wikipedia, Internet, consultat in
10.01.2014.

88 Articolele sunt uneori vandalizate de riuvoitori, dar modificirile operate sunt permanent
supravegheate de comunitatea de utilizatori, care, in timp, s-a organizat si, pe langa activitatea de
continud dezvoltare a proiectului, face fatd si ingerintelor privind continutul. Imediat ce apare o
modificare nepotrivitd, ea este anulatd, iar persoana respectiva avertizata, totul petrecindu-se de
obicei intr-un interval de cateva minute. Administratorii site-ului au posibilitatea de a bloca accesul la
editare al rauvoitorilor. “Wikipedia”, in Wikipedia: The Free Encyclopedia; (Wikimedia Foundation
Inc, actualizat 30 decembrie 2013) [enciclopedie on-line], disponibil de la http://ro.wikipedia.org/
wiki/Wikipedia, Internet, consultat in 10.01.2014.

89 Caracterul deschis al Wikipedia nu ofera siguranti in acuratetea informatiilor. Unele articole
contin date neverificate sau inconsistente, desi o ancheta realizata de revista ,,Nature” in anul 2005, prin
care s-a comparat rigoarea a 42 de articole stiintifice incluse in Wikipedia cu informatiile din Encyclopcedia
Britannica, a apreciat ca s-a atins aproape acelasi nivel de precizie. “Wikipedia”, in Wikipedia: The Free
Encyclopedia; (Wikimedia Foundation Inc, actualizat 30 decembrie 2013) [enciclopedie on-line], disponibil
de la http://ro.wikipedia.org/wiki/Wikipedia, Internet, consultat in 10.01.2014.

7 Turul virtual este denumirea generica pentru o serie de imagini cu vizualizare la 360° a unui
spatiu cu care un utilizator poate interactiona, controland miscarea cu posibilitatea maririi detaliilor,
vizualizéri cu rotiri sau miscari in orice directii, pentru a se concentra pe domeniile de interes.
Senzatia miscarii este datd printr-o secventa video sau prin succesiunea unor imagini statice. Culorile
infatisate se apropie de cele ale exponatelor originale, fara a fi identice, dar nici cele din albumele
tiparite nu le redau cu fidelitate.
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Primele expozitii virtuale au putut fi accesate on-line in 1993. De atunci,
multe muzee si-au creat aceastd modalitate de prezentare, urmand traseele clasice
de vizitat sau accesibile numai virtual”".

Expozitiile virtuale puse la dispozitie pe web nu genereaza profit, deoarece nu
sunt percepute taxe, dar nu reprezinta nici un demers generator de mari cheltuieli, din
moment ce nu are nevoie de spatii ori de conditii speciale pentru expunere si
conservare. Nu reclamd cheltuieli pentru transport, nici pentru asigurare si nici nu
ridica probleme de restrictionare a accesului in limita unui orar de functionare. Ele
persistd, totusi, drept generatoare de faima si recunoastere a valorii.

Expozitiile virtuale pe tematica istoricd prezintd un real interes si pentru
redarea unor obiective de mai mici dimensiuni.

Slideshow-urile pe teme istorice

Acestea s-au inspirat din vechile proiectii ale unor imagini pe pereti,
mentionate inca din secolul al XVIlI-lea. Dispozitivul utilizat avea ca sursd de
lumind lumanari. Acum se folosesc proiectoare performante, imaginile sunt
vizualizate pe ecran, iar derularea expunerii poate fi controlatd prin telecomanda
sau maus. Prezentdrile contin imagini, texte, sunet, secvente video si sunt foarte
utile in cazul unor conferinte, seminarii sau in predare. Printr-un proiector conectat
la computer sau laptop, informatia este afisatd pe ecran si constd din slide-uri
(diapozitive) succesive, afisand subiecte in dezbatere, sustinute de imagini,
scheme, harti, tabele, grafice sau filme explicative. Naratorul expune tema liber si
prin telecomanda/maus dispune derularea slide-urilor, momentul afigarii elementelor
intr-o ordine prestabilitd si animatii (nu foarte complexe, dar sugestive). Creatorul
prezentarii are la Indemana modalitati de a controla redarea evenimentelor
programand durata infatisarii, dacd este posibild estimarea temporald, sau
declansarea continudrii expunerii se poate efectua printr-un simplu clic. Sunetele
pot fi inglobate in prezentare, ca fundal/parte activa. Existd slideshow-uri care
contin numai imagini sau imagini combinate cu sonor, vizualizate succesiv direct
pe computer, fara proiectie.

Software-ul dedicat creérii slideshow-urilor poate fi mai sofisticat si mai
scump, dar existd si alternativa programelor gratuite. Sunt inglobate sabloane
pentru imaginea de fundal (acesta poate fi personalizata, dacd se doreste), precum
si anumite efecte de tranzitie a slide-urilor si cateva tipuri simple de animatii.

Exista reguli si uzante aplicabile, in general, slideshow-urilor, dar si anumite
strategii $i metode pentru redarea informatiilor istorice.

Manuale digitale de istorie
Aplicatiile multimedia se preteaza la alcituirea manualelor digitale. Dupa
20 de ani de la crearea primului model (SUA), s-a incercat realizarea lor si pentru

"' Exemplu de expozitie virtuali: Capela Sixtini din Vatican, accesibild la http://www.vatican.
va/various/cappelle/sistina_vr/index.html, consultata in 22.02.2014.
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invitamantul preuniversitar din tara noastra. in prezent cteva dintre ele se afli in
faza de prototip, nefiind Inca lansate pe piatd. Vor functiona pe tableta si speram sa
atragd cat mai multi viitori utilizatori. Prin ele tandra generatie va afla despre fapte
din trecut si activitatea personalitatilor istorice. Create de colective de istorici,
pedagogi si informaticieni, manualele digitale ar trebui sd creeze o istorie
captivanti, care si fie studiatd cu interes’”. Manualele digitale dispun de capacititi
multimedia, iar un rol important 1l detine interactivitatea.

Podcast-urile” pe teme de istorie

In anul 2005, New Oxford American Dictionary a asimilat termenul podcast
si l-a explicat ca fiind o inregistrare audio digitala, pusa la dispozitie pe Internet
pentru a fi descarcata si utilizatd pe propriul calculator sau pe un alt instrument de
redare audio. Intre timp cuvantul a dobandit noi semnificatii prin inglobarea
secventelor video, a formatelor PDF sau ePub, proprii cititoarelor de e-book’*.

Posibila modalitate de acumulare a cunostintelor prin podcast-uri a fost
sesizatd de profesori, care au inceput sa le foloseasca inca din 2005. Astazi multe
domenii beneficiaza de serii de scurte lectii in domeniu, transmise cu regularitate.
Podcast-urile pot contine lectii de istorie ori fragmente din conferinte sau din alte
manifestari cu tematica istorica.

Web site-urile, blogurile, Wiki-urile pe tema istorica

Web site-urile sunt colectii de pagini web conectate prin hyperlink-uri,
administrate de o persoand/institutie. Cele care au un continut pe tematica istorica
il pot prezenta si prin aplicatii multimedia (text, imagini statice, sunet, video,
animatii §i interactivitate). Site-urile traditionale doar ofera informatii. Unele
permit insa si reactii de la cititori, contributii la un forum de discutii’”.

Istoricii interesati isi pot publica lucrarile pe site-uri in nume propriu sau in
forma institutionalizata. Lucrarile difuzate la scala extinsa ajung la cei interesati in
modalitati de exprimare noi, inadecvate formatului tiparit, fara costurile aferente de
editare si difuzare.

Blogurile’® sunt publicatii web care includ articole adiugate periodic,
actualizate neintrerupt prin addugarea unor contributii noi, afigsate in ordine

2 Elearning.Romania”, Cf. http://www.elearning.ro/siveco-lanseaza-manualele-digitale, 23
septembrie 2013, consultat in 23.02.2014.

3 Podcasturile sunt fisiere audio, video, PDF sau ePub, ce pot fi redate on-line ori descarcate
pentru a rula off-line pe playere media portabile (tabletd, iPod, smartphone).

™ 0 noui aplicatie este romanul podcast, un tip de roman-foileton, exprimat prin audiobook-uri
serializate.

> Un forum de discutii permite participantilor si publice mesaje privind diverse subiecte, pe
care ceilalti le pot citi si la care pot rdspunde oricand.

% Blog este un cuvant provenit din expresia englezi web log = jurnal pe Internet. , Blog”, in
Wikipedia: The Free Encyclopedia; (Wikimedia Foundation Inc, actualizat 16 octombrie 2013)
[enciclopedie on-line], disponibil de la http://ro.wikipedia.org/wiki/Blog, Internet, consultat la
07.01.2014.
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cronologica inversa (cele mai recente apar imediat, sus, la vedere). De regula, au
un caracter personal, dar pot fi administrate si de citre grupuri. Astfel, persoanele
private, dar si comunitatile isi pot face cunoscute propriile opinii/viziuni. Unele
bloguri sunt interactive §i permit vizitatorilor comentarii vizibile tuturor cititorilor.

Crearea unui blog si publicarea articolelor nu mai este o problema complicata
in actualitate. Operatiunea se poate efectua in mod gratuit, fara a avea cunostinte de
informatica.

Site-urile Wiki sunt un nou tip de site-uri, care permit unor/tuturor
utilizatorilor s completeze, editeze, modifice si s anuleze continutul. Activitatea
implicd si responsabilitate, iar ceea ce rezultd este obtinut prin efort colectiv.
Software-ul poate fi achizitionat contra cost, dar existd si versiuni gratuite.
Wiki-urile sunt folosite acum in multe domenii, indeosebi pentru colaborare in
echipd la un proiect. A fost dovedita utilitatea lor pentru oferirea resurselor
educationale, multe dintre ele in format multimedia.

CONCLUZIIL

Componente multimedia — imagini, inregistrari audio si video — sunt
implicate in munca de cercetare a istoricului. In plus, modalitatile de analiza oferite
prin hartile interactive GIS (prin care informatia spatiald are asociate atribute,
stocate in baze de date ce pot fi interogate pe anumite criterii), speram sa suscite
interesul specialistilor trecutului.

Marele avantaj al aplicatiilor multimedia constd in efectul cumulat al
textului, combinat cu imagini statice, audio, video, animatii §i interactivitate. Din
simplu cititor, consumatorul de istorie in format multimedia devine spectator sau
chiar participant la proiectele interactive. Nu e putin lucru sa captezi atentia unui
public aflat intr-o continua graba, fraimantat de probleme mai mari/mici. Cu atat
mai dificild este atragerea tinerilor, atdt de familiarizati cu noile dispozitive §i cu
tehnologiile aferente. Dacd expunerea ii capteaza, insufleteste si emotioneaza,
atunci le este cucerita atentia, iar informatia are sanse mai mari sa fie preluata si
inteleasa. $i, de ce nu, sd starneascd interesul si dorinta de a afla mai multe.
Istoria pare mai vie, mai apropiata. Réceala actului stiintific poate fi atenuata prin
efectul mai puternic si mai subtil al emotiei. Neagu Djuvara abordeaza acest fapt
din perspectiva filosofiei istoriei si 1l considera ca fiind ,,abolirea, timp de o clipa,
a eului prezent si retrdirea intensd, in simpatie, a unui moment din trecutul
altora””’. El opineaza ci emotia provocati de simturi este mai intensa decat cea
legatd de intelect, iar auzul si vazul sunt implicate in expunerea istoriei prin
aplicatiile multimedia.

Lucrarile care contin multimedia au si alte avantaje, ce decurg din statutul de
format electronic, publicat on-line. Accesibilitatea este mare, informatia fiind la

" Neagu Djuvara, Existd istorie adeviratd?: despre , relativitatea generald” a istoriei. Eseu
de epistemologie, Bucuresti, Ed. Humanitas, Bucuresti, 2009, p. 69.
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indemana oricui detine computer cu conexiune la Internet. Audienta poate fi
gestionata conform scopului propus: libera publicului larg, ori strict orientata si
riguros controlatd, dacd se vizeazd un anumit public-tintd sau dacd accesul se
acorda contra cost.

Este drept ca in afara marilor beneficii produse, utilizarea multimedia are si
neajunsuri. Primul este faptul ca ea functioneaza doar in mediul electronic, fiind
vizualizatd pe computer, tabletd, smartphone si e-reader. Tiparul nu poate prelua
formele de exprimare sonora, nici animatiile si nici interactivitatea. Pentru un autor
aceasta inseamna o problema. El pierde avantajul pe care 1l ofera lucrarile tiparite,
anume ca ele pot fi recenzate, iar dacd apar la o editurd prestigioasd inseamna
recunoastere si un atribut suplimentar pentru o eventuald evaluare a performantelor
profesionale.

O limitare a lucrarilor care inglobeaza multimedia, ce decurge din statutul de
elaborat in format electronic disponibil on-line, este reprezentat de dependenta de
retelele de furnizare a energiei electrice si a serviciilor de Internet. in absenta
curentului electric aparatura este inutild, iar aparatele portabile asigurd
independenta doar de ordinul orelor. Retelele de furnizare a serviciilor de Internet
nu ofera o acoperire completa.

Lumea academica are oarecare rezerve fata de lucrdrile disponibile pe web.
Se afirmd cd Internetul nu face distinctie intre adevarat si fals, Intre important si
banal, intre ceea ce este de durata si efemer’®, ca digitalizarea tuturor formelor de
continut furnizeazi aceleasi lucruri, dar in cantititi din ce in ce mai mari’’. Se mai
sustine ca existd foarte multd informatie redundantd, cé se preiau idei din diverse
surse §i se rescriu mereu, fara contributii noi, fara creativitate. Sursele nefiind
statice, continutul poate fi in permanentd sters, modificat, corupt sau depasit
tehnologic, iar unele informatii, fiind incluse in mai multe baze de date sau pagini
web, creeaza dificultati la citare.

Dar, ceea ce este un neajuns pentru unele domenii devine un avantaj pentru
altele. Tocmai fluiditatea informatiilor face ca in mediul on-line informatia sa poata
fi mereu actualizata, imbogatita, rafinatd. Desigur, solutia documentarii pe Internet
consta In consultarea surselor credibile, cu autoritate In domeniu, certificind
autenticitatea continutului, si nu preluarea fard discernamant a informatiei. Este de
dorit sa se profite de avantaje si sd se limiteze, pe cat posibil, neajunsurile. Se poate
pastra un echilibru intre forma traditionala, tiparitd, a lucrarilor, si formatul
electronic, ce permite modalitati diferite de exprimare.

™ Gertrude Himmelfarb, in Daniel J. Cohen si Roy Rosenzweig, Digital History. A guide to
gathering, preserving and presenting the past on the web, disponibil la http://chnm.gmu.edu/
digitalhistory/introduction/, consultat in 07.01.2014).

" Asa Briggs, Peter Burke, Mass-media. O istorie sociald. De la Gutenberg la Internet, lasi,
Ed. Polirom, 2005, p. 244.
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Tehnologiile multimedia foarte specializate si de ultimd generatie pot fi
costisitoare, deoarece software-ul profesional este scump si impune caracteristici
tehnice peste medie pe seama aparaturii. Existd si software gratuit, dar cu
performante limitate. Chiar dacd proiectele care inglobeaza multimedia sunt
costisitoare, ele pot beneficia de finantari. Este preferabil ca lucrarile de anvergura
din domeniul istoriei sd fie realizate sub egida institutiilor de profil, cu mare
probitate profesionald, rigurozitate, echilibrate, nu de catre grupuri de interese sau
companii, sensibile doar la aspectele comerciale.

Marile proiecte care inglobeaza multimedia nu trebuie lasate numai pe seama
istoricilor. In formatul restrans, echipa poate fi alcituiti doar dintr-un istoric,
secondat de o persoand care stipaneste intregul set de calificiri necesare
aplicatiilor multimedia. Formula aceasta este viabild pentru lucrdri de mici
dimensiuni. In cazul unor proiecte de anverguri insi, se lucreazi in colective
extinse. Istoricul este nevoit sd colaboreze cu un director de proiect, menit sa
coordoneze manunchiul de specialisti, la fel, de aportul unui proiectant multimedia,
de un grafician, specialist video, specialist de sunet, si programator multimedia,
ultimul fiind cel caruia 1i revine sarcina integrarii §i reunirii tuturor elementelor
intr-un tot unitar. Membrii echipei trebuie sd 1si armonizeze viziunile asupra
lucrarii, fiecare cunoscand ce se poate infaptui in propriul domeniu de activitate,
pentru a maximiza rezultatele. Rolul principal revine insa istoricilor, care, dupa
confruntarea viziunii cu a celor din echipa, isi vor impune specificitatea propriei lor
conceptii. Pentru aceasta trebuie sd cunoascd toate oportunitatile oferite de noile
tehnologii in cercetarea si publicarea iIn domeniul respectiv si sa fie pregatiti sa
conceapa subiecte cu o altd abordare redactionald in comparatie cu aceea a cartilor,
mai apropiatd de cea a unui scenariu de film. Parcurgerea continutului nu se mai
face ca 1In situatia unei carti, frunzarite de la Inceput pana la sfarsit. Prin
interactivitate, se opereazd in sensul cunoasterii si aprofundarii informatiei, care
poate fi consultatd prin ocultarea traiectului ei principal, obligand la structurarea
datului cognitiv intr-o altd paradigma. Lucrarea nu va fi ganditd sub forma de
cuprins, ci drept o schema logicd 1n care sa fie reprezentate toate interactiunile.
Limbajul, tonul, profunzimea informatiilor expuse trebuie gandite pentru un tip de
utilizator-tintd caracterizat prin: varsta, cunostinte, limba, tara, normala consecinta
drept urmare a materialului consultat. Ceea ce prezintd interes pentru un atare tip
de utilizator poate fi irelevant pentru un altul. Apoi trebuie avutd in vedere
categoria lucrarii: educatie, cultura, divertisment educativ etc.®

Intreg efortul este indreptat spre cunoasterea trecutului. Acesta este expus, in
cazul de fata, prin utilizarea tehnologiei prezentului, si speram sa creeze o viziune
mai articulata a viitorului.

8 Modul in care se alcituieste un scenariu pentru multimedia este dezvoltat in vol. Ariane
Mallender, Cum sda scrii pentru multimedia. Tehnici de scriere interactiva. Rezumatul. Derularea.
Scenariul, Tasi-Bucuresti, Ed. Polirom, 2008.
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Cu suportul multimedia, istoria se poate apropia de perceptia lui Mihai
Eminescu asupra trecutului, dezviluit in poezia Povestea® (1869):
»Revoc trecutu-n viata. — A faptei santa drama
O vad cum din morminte eroii sdi isi cheama,
Si azi torn bucurie in cupa mea aurita,
Amestec cu flori dalbe durerea-nnebunita,
Turnand 1n cupe de-aur aroma cea amara,
Nu voi sa fie-aievea... sa fie, nu!... sa para!
Trecut, apari din noapte... iluziuni din ceri
Faceti a voastre umbre si para adevar...”

81 Mihai Eminescu, Opere. Poezii, vol. 1 (1866-1874), Bucuresti, Ed. Grai si Suflet — Cultura
Nationala, 2007, p. 80.





